
 

Digitális kultúra 4 / 16 középszintű gyakorlati vizsga 
K2612  2026. május 11. 

Név:  ..............................................................  osztály:  ........... 

1. Padel 
A padel elsősorban egy ütősport, de emellett szórakoztató, közösségi élmény. Érdekes 

keveréke a fallabdának és a tenisznek. Ebben a feladatban a játékot bemutató leírást kell 
elkészítenie. A dokumentum elkészítéséhez használja fel a forras.txt UTF-8 kódolású 
szövegállományt és a corcuera.png, a palya.png és az uto.png képfájlokat! 

1. Hozza létre szövegszerkesztő program segítségével a padel nevű dokumentumot 
a program alapértelmezett formátumában a forras.txt felhasználásával! Az elkészített 
dokumentum ne tartalmazzon felesleges szóközöket és üres bekezdéseket! 

2. Legyen a dokumentum álló tájolású és A4-es lapméretű! A bal és jobb oldali margót állítsa 
2,3 cm-re, míg az alsó és felső margót 2 cm-re (ha a használt szövegszerkesztő programban 
az élőfej és az élőláb a szövegtükörből veszi el a területet, akkor a felső és alsó margó legyen 
1 cm, az élőfej és élőláb magassága 1 cm és azoktól a szöveg távolsága 0 cm)! 

3. A dokumentumban alkalmazza a következő beállításokat, ahol a feladat nem kér mást! 

a. Állítson be EB Garamond betűtípust a teljes dokumentumban, a szövegtörzsben 
12 pontos betűmérettel! 

b. A bekezdések sorkizárt igazításúak legyenek! 

c. A bekezdések előtt 0, utánuk 6 pontos térköz legyen, és a bekezdések sorközét 
állítsa egyszeresre! 

d. A teljes dokumentumban alkalmazzon automatikus elválasztást! 

4. A cím és az alcímek formázását a következőképpen készítse el! 

a. A cím legyen 16 pontos betűméretű és félkövér betűstílusú! A cím előtt 
6 pontos, utána 12 pontos térközt állítson be! 

b. Az alcímek 13 pontos betűméretűek, félkövér betűstílusúak legyenek, illetve 
állítson be előttük és utánuk 6 pontos térközt! 

5. A padel játék kitalálója nevének első előfordulását emelje ki félkövér betűstílussal „A padel 
története” részben! 

6. Szúrja be balra igazítva a corcuera.png képet „A padel története” alcímhez tartozó 
részbe! A kép szélességét az arányok megtartásával állítsa 5 cm-re! A képnek állítson be 
tetszőleges külső árnyékot, ahol a távolságérték 5 pontnál (0,18 cm) ne legyen nagyobb! 
Állítsa be a szöveg távolságát a képtől mindegyik oldalon 0,2 cm-re! 

7. A „Padelütő” és a „Padellabda” alcímekhez tartozó bekezdéseket tördelje kéthasábos 
formába! A két hasábban lévő szöveg megjelenését a minta szerint alakítsa ki! 

8. A padelütőt és -labdát bemutató rész alá szúrja be középre igazítva az uto.png képet! 
A kép szélessége a méretarányok megtartása mellett legyen 6 cm! A képnek állítson be az 
előző képpel megegyező külső árnyékot! 

9. A „Padelpálya” alcím a második oldal tetején legyen és az ehhez tartozó bekezdésbe szúrja 
be a palya.png képet! A kép szélességét a méretarányok megtartásával állítsa 8 cm-re! 
A képet helyezze el a bekezdésben a minta szerint! 

10. Az utolsó alcím alatti három bekezdést alakítsa felsorolássá! A felsorolás jele a „” legyen! 
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11. A dokumentum élőfejét és élőlábát az alábbiak szerint készítse el! 

a. A betűtípus EB Garamond legyen, a betűméret pedig 10 pont! 

b. Az élőfejben a szöveg legyen a dokumentum címe, félkövér és dőlt betűstílussal 
kiemelve, valamint jobbra igazítva! 

c. Az élőlábban az oldalszámot jelenítse meg középre igazítva! 

d. Az élőfejben a szöveg alá, az élőlábban pedig az oldalszám fölé szúrjon be 
vékony vonalat a szövegtükör szélességében! 

 
Minta a Padel feladathoz:  

 

25 pont 


