2. Sebességmero

Az autok miszerfalan kozponti helyen van a sebességmérd, amely a pillanatnyi sebességet
mutatja. A legfontosabb kozlekedési szabalyok kozott van a sebességhatarok betartasa.

Készitse el a mintan lathatdé sebességmérd kijelzdjét vektorgrafikus éabraként,
SVG-formatumban! A grafika elkészitéséhez vektorgrafikus rajzoldprogramot alkalmazzon!
Az 4dbra megrajzolasahoz a leirdst és a mintat kovesse!

A megoldds soran vegye figyelembe, hogy a leirashan a méretadatok milliméterben
szerepelnek, de ezeket atvaltva, centiméterben is megadhatja.

1. Munkéjat sebessegmero néven, SVG-formatumban mentse!

2. A rajzlap méretét allitsa 200x200 mm nagysagura! A megoldas soran minden alakzatot
ugyanazon a rétegen helyezzen el!

3. A rajz elkészitésekor hatféle szint hasznaljon:

- fehéret,

- feketét,

- RGB(0, 255, 0) szinkodu zoldet,

- RGB(255, 255, 0) szinkodu sargat,

- RGB(255, 0, 0) szinkodu pirosat €s

- RGB(200, 200, 200) szinkodu sziirkét!

4. A sebességméro hatterének rajzoljon egy 190 mm szélességii, 150 mm magassagu, sziirke
kitoltést és fekete szegélyt téglalapot! Az elkészitendd abra ezen beliil helyezkedjen el!

5. Rajzoljon egy zo6ld kitoltésti, 20x6 mm oldalhosszusagu téglalapot a sziirke hattér bal
oldalara! A téglalap lehet szegély nélkiili vagy z6ld szegélyli. Ez lesz a kijelzé egyik
osztasa. A tobbi osztast az errdl késziilt masolat elforgatasaval helyezziik majd el félkorben.

6. Az osztasok félkorének kdzéppontjat jeldlje meg egy ponttal, azaz egy 1 mm-es befoglald
négyzetl fekete alakzattal (példaul egy korrel) a tovabbi alakzatok elhelyezéséhez!

A mintan lathatd osztasok félkorben helyezkednek el, és egymashoz képest 15°-kal vannak

elforgatva. Balrol indulva az els6 4 osztéas z6ld, a kovetkezd 5 sarga, a maradék piros.

Az osztasok félkorbe torténd elhelyezését és elforgatasat tetszéleges modszerrel elvégezheti.

A 7. és 8. pont egy lehetséges lépéssort ir le.

7. Az osztast abrazold zold téglalap elforgatasi kdzéppontjat mozgassa egy fiktiv félkoriv
kozéppontjaba!
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8. Készitse el mind a 13 osztast a téglalapmasolatok 15°-onként torténd elforgatdsaval és
félkorbe helyezésével!

9. Balrdl indulva az elsé 4 osztds maradjon zdld, a kovetkezd 5 legyen sarga, a maradék
4 pedig piros kitoltésti! Amennyiben az osztasnak van szegélye, akkor annak szine
egyezzen meg a kitoltés szinével!

10. A félkorben elhelyezett osztasokat és a félkor kozéppontjat igazitsa vizszintesen a sziirke
téglalap kozepére! Ehhez az osztasokat és a félkor kdzéppontjat jelzo fekete pontot érdemes
csoportba foglalni, és ezt vizszintesen a sziirke téglalap kozepére igazitani.

11. A mutatot fekete haromszogbdl és korbdl alakitsa ki! A haromszoget befoglalo téglalap
szélessége 5-8 mm, magassaga 45-55 mm kozotti legyen! A kor atmérdje 6-9 mm kozotti,
fehér szegélye 1-2 mm kozotti legyen!

12. A mutatot és a kort a minta szerint helyezze el egymasra gy, hogy a félkor kozepét jelzo
fekete pontot mindkettd takarja el! A mutat6 az 5. €s a 6. osztas k6z¢ mutasson!
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13. Az abra ald vizszintesen kozépre helyezze el az ,,57 km/h” feliratot!

14. A betliszin fekete, a betlitipus talp nélkiili és a betiméret 56 pontos legyen! A szdveg
a mintdnak megfelelden az als6 harmadban, kozépre igazitva jelenjen meg!

15. Foglalja csoportba a sebességmérot abrazold dsszes alakzatot!

20 pont
Minta:
o .
Digitalis kultara 7/16 kozépszintli gyakorlati vizsga

K2413 2025. majus 12.



