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2. Erdo

Az erdd kiilonleges élohely, ahol sokféle ndovény, gomba és allat ¢l egymds mellett.

A feladata egy tablo kialakitasa lesz, amely bemutat néhany erdei allatot.

A képmontazshoz forrasként hasznalja a kovetkezd alloméanyokat: erdo.png,

madar keritesen.png, nyul.png, roka.png, szarvas.png. A feladathoz tartoz6 szines
mintat a tablo minta. jpg fajlban, a forrasallomanyok mellett talalja.

Nyissa meg rétegek kezelésére alkalmas pixelgrafikus szerkesztoprogramban az erdo. png

képet! Munkdjat mentse a szerkesztéprogram alapértelmezett formatumaban tablo néven!

1.

Illessze be a tablora egy 6nallo rétegbe a nyul . png képet! Méretezze a nyulat hatodara az
oldalardny megtartasaval! A nytl igy nem sokkal szélesebb az el6térben kozépen allo fa
torzsénél. Helyezze el a nyulat a jobb oldali két fa kdzott a foldre a mintanak megfeleléen!

Illessze be a tablora egy 6nallo rétegbe a roka.png képet! Méretezze a rokat harmadara
az oldalarany megtartasaval! A roka szélessége igy kozelitdleg 2,5-szerese az eldtérben
kozépen allo fatorzs szélességének. Helyezze el a rokat a tabld bal als sarkdba a mintanak
megfelelden!

Illessze be a tablora egy 6nallo rétegbe a szarvas. png képet! Forgassa el a szarvas testét
ugy, hogy egyenesen alljon, tehat a nyaka a kép oldalaval nagyjabol parhuzamos legyen!

Méretezze at a szarvast a negyedére az oldalarany megtartasaval! A szarvas szélessége igy
kozelitdleg kétszerese az eldtérben kozépen allo fatorzs szélességének. Helyezze el
a szarvast a mintanak megfeleléen gy, hogy testével takarja el a hattérben allo fan 1évo
piros X-et!

A madar képének modositasa:
5. Nyissa meg kiilon képként a madar keritesen.png képet, amely egy vordsbegyrol

késziilt, és végezze el a kovetkezd miiveleteket:

a. Vagja a képet 0gy, hogy azon csak a madar és a zold hattér maradjon, az oszlop
mar ne legyen rajta! Igy egy rész hianyozni fog a madar 1ababol és farktollabol,
de ez a kép késdbbi hasznalata szempontjabol nem lényeges.

b. Torolje a képrél a madar testén kiviili, alapvetéen halvanyzold szini részeket
ugy, hogy a torolt rész helye atlatszo legyen! Amennyiben az atlatszosagot nem
tudja beallitani, tordlje a teriiletet egy adott szinnel!

c. Mentse, illetve exportalja a madar képét PNG képformatumban madar.png
néven!

Minta a madar képén torténé modositashoz:

madar keritesen.png madar.png
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6.

Illessze be a tablora egy 6nallo rétegbe a madar. png képet! Méretezze a madarat tizedére
az oldalarany megtartdsaval! A madar szélessége igy kozelitdleg fele az eldtérben kozépen
allo fatorzs szélességének. Helyezze el a madarat a tabld bal felsd részén a mintanak
megfelelden!

Készitsen egy masolatot a madarat tartalmazo rétegrél! Tiikr6zze a masolat rétegen
a madarat fligg6leges tengely koriil, és helyezze el a mintanak megfelelden a tablo bal felsé
részén a masik madar kdzelében!

Készitsen egy feliratot a tablora kiilon rétegben a neve kezddbettiivel, és helyezze el a minta
szerint a kép jobb alsoé részén! A betliszin sotétkék legyen! A betiméretet a mintanak
megfelelden allitsa be, Uigy, hogy a betliméret a madarak és a nyll magassaga kozotti
legyen!

A tablokép teljes tartalmat mentse el a szerkesztéprogram alapértelmezett formatumaban!
Mentse, illetve exportalja a tablokép teljes tartalmat PNG képformatumban tablo.png
néven is!
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