@ Informatika Alkalmazoi Verseny keriileti fordulo

OKTATASI Elméleti feladatsor I. kategéria (MEGOLDO KULCS)
HIVATAL

A versenyz6 neve vagy kodja:

1. Az egér melyik valtozatara igaz a megallapitas? Kosd dssze a megfelel6vel!

4pont/
golyds egér Nem csatlakoztatjuk kbzvetlen a szamitdgéphez.
vezeték nélkili egér Radjanak valamilyen irdnyu kimozditasara a kurzor
ugyanabba az irdanyba mozdul.
hanyatt egér A mozgas irdnyat a golyotol két gorgd veszi at.
optikai egér Folyamatosan ,fényképezi” a maga alatti fellletet.

A kurzor elmozgatdsahoz ezen az eszkdzon a golyodt kézzel
gorgetjuk.

2. Fogalmazd meg mi a vagélap és mi a mappa! 4 pont/
vagolap: Térold hely, mésolas parancs, dramtalanitaskor tartalma elvész (legalabb két dolgot leirt).

mappa: Virtudlis tdrold hely, mentett fajlokat tartalmaz, tartalma dramtalanitaskor nem vész el
(legaldbb két dolgot leirt).

3. Akép elkészitéséhez a Paint program meniiszalagjan lévé ikonok és parancsok koziil, me-
lyeket kellett hasznalni. Karikazd be azokat!
(A megjeloltek koziil, ahany helyest bekarikazott.) 9 pont/
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4. Egy virdgot dbrazold kép kétféle mddon lett elmentve: virag.bmp és virag.jpg
Melyik képfajlra melyik allitas az igaz? Az allitasok sorszamat ird a fajlok alatti téglalapba!
4 pont/

virag.bmp virag.jpg

1. 4. 2. 3.

Ez a kép fajl nagy tarhelyet igényel.

Ez a kép fajl igen kevés tarhelyet igényel.

Mentéskor ebben a kép fajlban szinvesztés tapasztalhato.

Ha folytatni kivanjuk a kép rajzolasat, ebbe a fajlformatumba mentjik

PwnNPE

5. Egy fajl mentésekor mire kell figyelni? Sorolj fel legalabb harom dolgot!
__amentés helyére
__a mentett fajl kapjon nevet

__amentett fajl tipusara
3 pont/

6. Milyen kulcsszé keriilt az internetes keresé ablakba, hogy ezek a képek jelentek meg?
1

pont/

A kulcsszd: robotok (mesterséges intelligencia, emberszer( gépek vagy hasonlot irt)

< c @& google.com/search?q=robotok&tbm=isch&ved=2ahUKEwiEIOHNnggznAhUIQRoKHZHUBH0Q2-cCegQIABAA&Iog=robotok&gs_I=img.3.0110.47084.52888 O 4 o H

ak - Filmtett - Erdélyl Filmes Portsl

Index - Tech-Tudomany - Seguruinak a robotok a ma

Szakmak, amelyeket a robotok FANUC ipari robotok 2z AUDI Hungarians! - YouTube
index hu be ce

lveszik a robotok a jogaszok munkéjit? | Ugyvédféru. Robotok teljes mese - Réka Mesé Géphorszak - Filmtett - Erdélyi Filmes Portal 6t dolog. amivel megakadalyozhatjuk, hogy gyilkos Robotok az otthonban - 1. rész http://ww



7. a) Milyen eszkozok vannak a képen? ird a szamok mellé a megfelels betiiket! Egy szam-
nak nem lesz parja.
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2. periféria B
3. processzor C
1. C 2.A 3.B 4, 3 pont/

b) Melyik képhez, melyik sz6 illik? Parositsd! Egy sz6 kimarad.

a. USB b. CPU c. ESC d.DVD
Ac. B b. Ca. 3 pont/
8. a) Fejtsd meg a titkosirast, mely Caesar-kdéddal késziilt! 6 pont/

A Caesar-kod lényege, hogy az dbécé adott betlje helyett a téle 3. helyen 1évé betlit irjak.
(A megfejtéshez az angol abc betdit hasznald, melyet ezen tesztlap hatuljan megtalalsz.)

Mely perifériak nevét rejti a kddsor? (k=n) ©
ird be a megfejtést a tablazatba!

Megfejtés:

monitor K
jlkfqlo

hangfal K
exkdcxi

mikrofon B
jfholclk

b) ird a megfejtett perifériak/eszkozok neve melletti kis négyzetbe a B bet(it, ha bemeneti
eszkoz, K betiit, ha kimeneti eszk6z! 3 pont/

Osszpontszam: 40 pont/
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