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Kedves Versenyzd!

Olvasd el figyelmesen a gyakorlati feladat leirasat! A rajz elkészitésére 60 perc all
rendelkezésedre. Ne feledkezz meg a folyamatos mentésrél munka kézben!

Készits esztétikus rajzot egy jatékbolt kirakatarol a kovetkezok szerint:

Nyiss egy 0j rajzlapot! Mentsd el a munkadat Vezetéknév_Keresztnév.png formatumban
a magadott mappabal

A rajzlap méretei: szélessége: 21 cm, magassaga: 14 cm legyen!
A rajzlapodnak legyen fekvé tajolasa, zard vizszintesen és fiiggolegesen kozépre!

Rajzolj egy nagy, téglalap alaku Keretet, az oldalaktol egyenlé tavolsagra. (Hasznalhatod
a racsot, a nagyitast!) A keret szine RGB(100, 45, 45) szinkodu legyen. A keret és a
rajzlapod széle kozotti részt szinezd narancssargara!

Rajzolj a fels6 kerethez illesztve, kozépre egy 11 cm széles, 2 cm magas lekerekitett
téglalapot a keret szinében, narancssarga kitoltéssel, és ird bele kozépre, hogy jdtékbolt,
Bodoni MT Black betiitipussal, félkovér, 36-os méretii, keret szinii nagybetiikkel!

Készits egy vizszintesen, feliillr6l 6 cm-re 1évo, egyenes Kkeretszinii polcot a
legvastagabb vonallal. Majd egy vizszintes 1 cm vastag keretszini polcot, aminek az
alja feliilrél 10 cm-re van. Az utols6 vizszintes, keretszinii polc feliilrél 12 cm-tél érjen
a keret also széléig.

Helyezz a legalso polc, bal also sarkaba egy a mappadban talalhaté kockasablon.png
segitségével készitett olyan orias Rubik-kockat, amitamintakocka . png-ben latsz. Az
atlatszo hattérrel bemasolt kockasablon.png mérete 2x2 cm legyen!

Rajzolj, a mappad matrjoska.png fajljaban lathatohoz hasonlé harom babat, melyek
csak a méretiikben és a sziniikben kiillonbozoéek! Helyezd a legfelsé polcra, aranyos

méretezéssel atlatszo beillesztéssel!

Helyezd el a masodik polc bal oldalan, atlatszé beillesztéssel a mappadban talalhatd
gdrdeszka.png fajl 50 szazalékosra lekicsinyitett képét! Javitsd ki a kerekek kortili
pixelhibakat!

Helyezd el a legfelsé polc jobb oldalan, atlatszé beillesztéssel, a mappadban talalhato
kutya.png-t, a bal fiilénél egy kis téglalapban invertalj (fordits szint)!

Egészitsd ki a rajzod esztétikusan altalad kitalalt jatékokkal!
Majd a munkad legvégén adj a kirakatnak hattérszint is!

Ellenorizd a mentést!

Sikeres versenyzést kivan a versenybizottsag!



