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1. Dobokocka

Sok tarsasjaték nélkiilozhetetlen része a dobokocka, illetve a tobboldalu dobodtest. Készitsen
weblapot a minta és a leirds alapjan, amely bemutatja roviden a dobdkockaval jatszhatd
legismertebb tarsasjatékokat!

A weblap szovegét a dobforr. txt (UTF-8 kodolasu) adllomany tartalmazza. A weboldal
elkészitéséhez sziikséges képallomanyok a catan. jpg, gazdalkodj.jpg, kinevet. jpg,
kockajatek.jpg, monopoly.jpg, riziko.jpg és a hattérhez a bg. png.

A weblapot stilusok nélkiil vagy stilusokkal is elkészitheti. Ha stilusokkal késziti, akkor
hasznalhatja a dkstilus. css stiluslapot, amelyben még tovabbi beallitasokat, modositasokat
kell tennie.

1. Készitse el a dobokocka . html 4llomanyt!

2. A weblap hattérképe a bg.png kép legyen! A tartalom formazashoz harom szint
alkalmazzon: vildgoskéket (#f0Of8ff kodu szin), sdtétkéket (#00008b kodu szin) és sotétpiros
(#dc143c kodu szin)! A weblap teljes szovege Verdana betlitipust legyen, ahol a feladat
mast nem kér!

3. Az oldalon a linkek szine minden allapotban sotétpiros €s a szoveg szine sotétkék legyen!

4. Az oldal tobbi részének vaza, a mintanak megfeleléen egy
930 képpont széles, vilagoskék téglalapként jelenjen meg!
Az abran a belsé szerkezet lathato. Ezt tablazattal vagy
a stiluslapban 1év0 tartalom, oszlop és lablec jelolok |oszlopl|oszlop2|oszlop3
beallitasaval és alkalmazasaval hozza 1étre, az alabbiak
figyelembevételével:

bevezetd

— atéglalap vizszintesen kozépre igazitott legyen,

— legyen szegély nélkiili,

— az oszlopok legyenek azonos szélességliek,

— minden szdveges tartalom a bal és a jobb szélétdl
5 képponttal beljebb jelenjen meg!

labléc

5. Az oldal forrasszévegét a dobforr.txt allomanyban taldlja, és onnan illessze be
a weblapra! A bongész6 cimsoraban megjelend cim szdvege: ,,Dobokocka” legyen!

6. Allitsa be a szoveg bekezdésekre tordelését és igazitasat a mintanak megfeleléen!

7. A cimet (,,Dobokocka”) alakitsa egyes szintli, a hét alcimet kettes szintli cimsor stilustiva
a minta szerint! A cim ¢és alcimek sotétpiros szinnel jelenjenek meg! Az alcimek betlimérete
17 képpont legyen!

8. Formdzza meg a szoveg elején 1évo harom bekezdést small betiméretiivé és dolt
betlistilustiva, vagy ehhez hasznalhatja a bev osztalyjeldldt a stiluslapbol!

9. Az els6 bekezdés ,dobokocka” és ,dobotest” szavaira alkalmazzon erds kiemelés
betistilust a minta szerint!

10. Szurja be az alcimek elé a jatékok képeit a minta szerinti helyre! A képeket formazza vagy
a stiluslapban 1év0 kep osztalyjelold alkalmazéasaval allitsa be egységesen:

— aranyosan méretezetten 240 képpont szélességiire,
— szegély nélkiilire,
— balrél 30 képpontos margojura!
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11. Allitsa be, hogy ha az egeret a képre mozgatjuk a bongész6ben, akkor magyarazé szoveg
jelenjen meg a buboréksugoban! Ehhez a kép megjelenitéséért felelds taget egészitse ki
a title="...” paraméterrel, amelynek szovege a jaték neve legyen!

12. A lablécben, a ,,Forrds:” alcim elé illesszen be egy 80% szélességli vizszintes vonalat
kozépre!

13. A forrasmegjelolést alakitsa linkké, amely a megadott cimre mutasson!

Doll)t;)k(;c;kal ‘

" EbbéI

vagy dob

-“A dobékock

egy véletl

generstorként hasznlt

poliéder. A dobdkocka lapjait megkulonboztetik egymdstol, . -

,» példaul szdmokkal, szinekkel vagy mintaval. Olyan tarsasjatékok gyakori tartozéka, amelyekben a véletlennek fontos szerepe van: a
« dobdkocka kell ereji eldobdsa utan idedlis esetben mindegyik lap azonos valészinlséggel kerdil feldlre.

." szemben Iévé lapokon Iév6 pottybk szémainak dsszege mindig hét.

" A dobdtestek legismertebb és leggyakoribb fajtdja a kocka. A hagyomanyos dobdkocka lapjain 1-t6l 6-ig pottyok szerepelnek ugy, hogy a +

. * A szerepjatékokban ismertek példaul a 4 (tetraéder), 8 (oktaéder), 10 (pentagondlis antidipiramis), 12 (dodekaéder), 20 (ikozaéder), 30 . . -

+ (rombtriakontaéder), 100 oldali dobdtestek is. A tetra-, hexa-, dodeka- és ikozaéderek szabalyos testek.

"+ Kockajaték

¥ - Az okori Europaban kozkedvelt joslasi

-forma és szerencsejaték volt a
kockavetés. Ezt két kockaval, egy
pohdr segitségével jatszottdk, és az
. eredményre fogadéast kétottek, vagy
" misztikus jelentést tulajdonitottak neki.

alakult ki a napjainkban a

"« kaszinékban jatszott kockajaték és a
poker

‘. kockapdker, a egyszeriibb

v, valtozata.

. - “Monopoly

." A Monopoly tarsasjaték; elédjét Charles

. - - Darrow taldlta fel 1935-ben. Az eredeti

- jatéktabla, amelyet az USA-ban és a

. vilagbajnoksagon is hasznalnak, Atlantic

. City varost abrazolja. A jatékot 37
nyelven jelentették meg, tobbek kozott

< magyarul is, és tébb mint 250 milié

, példanyban keriilt el 103 orszdgba.A

. - jaték lényege teriileteket és épiileteket

Catan telepesei

A Catan telepesei egy tobbszemélyes
tablas stratégiai jaték, melyet Klaus
Teuber talalt ki. A jatékot elészor
Németorszagban a Franckh-Kosmos
Verlags-GmbH & Co. adta ki 1995-ben
Die Siedler von Catan néven. A Catan
telepesei vilagszerte elterjedt, mar
huszonét nyelvre leforditottdk. 1995-
ben megszerezte Németorszagban a
Spiel des Jahres (Az év jétéka) cimet.
1996-ban az Egyesiilt Alamokban [...]

Gazdalkodj okosan!

A  Gazdalkodj okosan! 1966-ban
készilt. A tervezés és kivitelezés
feladatat a Kozgazdasdgi és Jogi

Konyvkiadé Minerva osztalya kapta
meg. JelentGs eltérés a Monopolytdl,
hogy mig a Monopolyban azzal

Ki nevet a végén?

A Ki nevet a végén? (a 60-as és a 70-

es években Kocog és kidob néven is
forgalmazték Magyarorszagon) egy
tablds, kockadobasos
elsGsorban kisebb gyerekek részére,
azéta szamtalan kilonféle kiadasban és

néven megjelent, gyakran Ludo, vagy . - ;°

egyéb fantdzianeveken. A
legismertebb neve, a "Ki

jaték
nevet a

végén?" egy szolasra utal: "Az nevet %

legjobban, aki utoljdra nevet." [...]

Riziké

A Riziko klasszikus

tarsasjaték,
stratégiai tarsasjatékban a 2-6 jatékos

titkos  katonai kiildetést
végrehajtani, melynek célja a teriletek

tarsasjaték, *

probal + T

elfoglalasa. A jatékterep hat s . .
kontinensre, azon belil 42 kérzetre van . . -~ 2
felosztva, amelyek kézal néhany -

stratégiai elGretolt allds. A teriletek
védelme csak figyelmes tervezés utan

. http://www.gyerekjatekokrol.hu/cimke/dobokocka/

s . s S tehetink szert eldnyre, hogy a tobbi |ehet sikeres. A silyos vereségek fontos « =+~
;’jgingl, ( eiad”' vagy béreni egészen jirekost [..] korzetek, vagy akar kontinensek
A p Lo elvesztését jelentik. A [...] .
Forras:
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