INFORMATIKA
I. RESZLETES ERETTSEGI VIZSGAKOVETELMENYEK
A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetencidk
A vizsgazotol elvarjuk, hogy az érettségi vizsgan az alabbi altaldnos kompetenciak meglétét

bizonyitsa

- alkalmazoi készség;

- problémamegoldo készség;

- algoritmikus gondolkodas;

- 0nallo munkavégzés;

- alkotoé munka;

- az informatika és a tarsadalom kélcsonhatdasanak ismerete;

- kommunikacios készség.

Tartalomorientdlt kompetencidak

Informacios tarsadalom
Informatikai alapok — hardver
Informatikai alapok — szoftver
Szovegszerkesztés
Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés
Informacios haldézati szolgaltatasok
Prezentacio és grafika
Konyvtarhasznalat
Algoritmizalas, adatmodellezés
A programozas eszkozei

1. Informacios tarsadalom
A vizsgéazd
- legyen tajékozott a jelek és kodok vilagaban;
- tudja értelemszertien hasznalni a gyakorlatban a telekommunikacios eszkozoket,
rendszereket;
- ismerje az informécids tarsadalomban valo részvétel lehetdségeit;
- legyen képes a korszerli eszkdzok hatékony haszndlataval informaciot szerezni €s
feldolgozni;
- ismerje az informatika fejlddéstorténetének fobb allomasait, személyeit;
- ismerje az informatikai eszk6zhasznalat veszélyeit;
- ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait!

2. Informatikai alapok - hardver
A vizsgazd



- ismerje a jelatalakitds és kodolas lehetdségeit, modszereit €s jelentdségét az
informatikaban,;
- ismerje a szamitdgép felépitését és periféridit;
- ismerje a halozatok felépitését, alapvetd eszkozeit és miikodési elveit;
- legyen tisztdban a szamitdgépes munkakodrnyezet munkavédelmi és ergonomiai
kérdéseivel!
3. Informatikai alapok - szoftver
A vizsgazd
- ismerje legaldbb egy operacids rendszer felhasznaloi feliiletét és felépitését;
- legyen képes kivalasztani az adott feladat elvégzéséhez megfelel6 eszkozt;
- tudja kezelni a fajlrendszer elemeit;
- ismerje a halozatok alapvetd szolgaltatasait!
4. Szovegszerkesztés
A vizsgéazd
- tudja kezelni a valasztott szovegszerkesztd programot;
- tudja hasznalni a szovegszerkeszt program eszkozeit;
- tudjon feladatleiras alapjan szoveges dokumentumokat késziteni;
- tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi eszkozeit;
- tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat
beilleszteni, és tulajdonsadgaikat mddositani;
- tudjon korlevelet 1étrehozni;
- legyen képes nagyméretli dokumentumok kezelését megkonnyito eljarasok alkalmazasara!
5. Tablazatkezelés
A vizsgéazd
- tudja kezelni a valasztott tablazatkezel6 programot;
- tudja hasznalni a tablazatkezeld program eszkozeit;
- tudjon a tadblazatba szoveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, €s azok
tulajdonsagait modositani;
- legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, azokon szdmitasokat végezni ¢s attekinthetd
modon formazni;
- tudja célszerlien hasznalni a kiilonb6z6 adatformatumokat;
- tudja értelemszertien haszndlni a kiilonb6z0 tipusu hivatkozasokat;
- tudjon adatokat rendezni, koziilik meghatdrozottakat kigytijteni;
- tudjon megfeleld tipusu diagramot késziteni, tulajdonsagait mdédositani!
6. Adatbazis-kezelés
A vizsgazd
- tudja kezelni a valasztott adatbazis-kezeld programot;
- az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat karbantartani;
- legyen képes kiilonféle adatforrasokat importalni az adatbazis-kezeld programba,;
- ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miiveleteket és fiiggvényeket;
- tudjon egyszeri adatbeviteli trlapot késziteni;
- tudjon adattablak k6zott kapesolatokat felismerni €s felépitent;
- tudjon adatbazisokbol lekérdezéssel informaciot nyerni;
- legyen képes konnyen attekinthetd képerny6-, illetve nyomtatési képet késziteni!
7. Informacios halozati szolgaltatasok
A vizsgazd
- értse az alapvet0 internetes protokollok miikodési elvét;



- legyen képes felismerni a gyakoribb internetes hibajelenségek okat;
- tudjon a vilaghalén informaciét megkeresni;
- ismerjen online adatbazisokat, tudjon azokbdl célszerlien informacidt kinyerni;
- ismerje a kiilonboz0 tipusu elektronikus kommunikaciok lehetdségeit, korlatait;
- ismerje €s célszerlien alkalmazza az elektronikus levelezést;
- tudjon dokumentumokat, adatallomanyokat halozatra elhelyezni, és hozzaférhetdségiiket
szabalyozni;
- tudjon hiperhivatkozasokat tartalmaz6 dokumentumokat késziteni!
8. Prezentdcio és grafika
A vizsgazd
- tudja kezelni a vélasztott rajzold, képszerkesztd, valamint prezentacids programot;
- tudja hasznalni a rajzolo, képszerkesztd, valamint prezentacids program eszkozeit;
- tudjon bittérképes és vektorgrafikus dbrdkat rajzolni, azokkal miiveleteket végezni;
- tudjon képekkel miiveleteket végezni;
- grafikus 4briit, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe elhelyezni;
- képek, szovegek és egyéb objektumok felhasznalasaval tudjon interaktiv bemutatdkat
1étrehozni!
9. Konyvtarhaszndlat
A vizsgazd
- ismerje a konyvtartipusok altalanos szolgéltatasait, gytijtokorét és tereit;
- legyen képes a konyvtar eszkozeit, forrasait 6nallo tanulasa érdekében hasznalni;
- ismerje az elektronikus konyvtarak és az elektronikus konyvformatumok lehetdségeit;
- tudjon az informacidforrasokkal tervezett munkat végezni;
- legyen képes konyvtari katalogusban konkrét dokumentumrdl és egy témardl téjékozodni;
- tudja komplex ¢€s alkotd modon hasznélni a forrdsokat;
- ismerje a forrasfelhasznalas etikai kovetelményeit, és tudja alkalmazni szabalyait!
10. Algoritmizalas, adatmodellezés
A vizsgazd
- tudjon pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodellt felallitani;
- ismerjen algoritmust leird eszkozoket;
- ismerje az elemi programozasi tételeket;
- tudjon a megoldand¢ feladathoz algoritmust késziteni;
- legyen képes algoritmusok szamitogépes megvalositasara!
11. A programozas eszkozei
A vizsgazd
- legyen képes programozasi feladatot a valasztott programozasi nyelven megoldani,
- ismerje a programozasi nyelv fejlesztéi kornyezetét.

B) VIZSGAKOVETELMENYEK
Az emelt szint a kozépszint kovetelményeit magaban foglalja, de azokat magasabb szinten

kéri szamon.

1. Informadcios tarsadalom

TEMAK VIZSGASZINTEK
Kozépszint | Emelt szint




1.1. A kommunikacio

1.1.1. A kommunikacidé altalanos
modellje

Ismerje a kommunikécio
modelljét €s tudjon gyakorlati
példakat bemutatni, értelmezni,
Osszehasonlitani.

Ismerje fel a redundancia
hasznos, illetve hatranyos
elofordulasait.

Legyen tajékozott
kiilonboz6
kodrendszerekben.
[smerje a zaj hatdsainak
csokkentésére hasznalt
modszereket.

1.1.2. Informacios és
kommunikécids technologidk €s
rendszerek

[smerje ¢s tudja hasznélni a
kommunikécios rendszereket:
telefon, radio, televizid, internet.
Legyen képes korszerl eszk6zok
hatékony hasznélataval
informaciot szerezni €s
feldolgozni.

1.2. Informacio és tarsadalom

1.2.1. Az informatika
fejlodéstorténete

[smerje az informatika
fejlodéstorténetének fobb
fazisait, eseményeit, személyeit.

1.2.2. A modern informacids
tarsadalom jellemz6i

[smerje az informacios
technoldgidkat és azok
tarsadalmi hatasait.

[smerje a talzott informatikai
eszkozhasznélat
személyiségrombolo,
egészségkarositd hatasat.

1.2.3. Informatika és etika

Ismerje az infokommunikacid
etikai vonatkozasait, €s
lkommunikacids szokasait.
Legyen tisztaban azzal, hogy az
adat, az informécio aru, jelentds
értéket képviselhet.

1.2.4. Jogi ismeretek

Ismerje az illegalis szamitogépes
cselekményeket és azok
kovetkezményeit.

[smerje a szerzbi jog fogalmat.
Tudja csoportositani a
szoftvereket alkalmazasi teriilet,
illetve jogi kategoriak szerint

2. Informatikai alapismeretek - hardver

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

2.1. Jelatalakitas és kodolas

2.1.1. Analog és digitalis jelek

[smerje az analog és a digitalis




jel fogalmat, kiilonbozodségeit.
Tudja, hogy minden érzékelhetd
jel jo kozelitéssel digitalizalhato.

2.1.2. Az adat és az
adatmennyiség

Ismerje az informatikaban
hasznalt mértékegységeket.

2.1.3. Binaris szamabrazolas

[smerje a kettes szamrendszert,
¢s a binaris szdmokkal végezhetd
alapmiiveleteket.

Tudjon kettes és tizes
szamrendszer kozott dtvaltani.

[smerje a tizenhatos
szamrendszert,
felhasznalasi teriileteit.
Tudjon kettes, tizes,
tizenhatos
szamrendszerek kdzott
atvaltani.

2.1.4. Logikai miiveletek

[smerje a NEM, ES, VAGY
logikai miiveleteket.

Ismerje a Boole-algebra
alapjait, a logikai
miiveletek azonossagait.

2.1.5. Binaris karakterabrazolas

[smerje az ASCII és a Unicode
karakterkodolasokat.

2.1.6. Binaris kép- ¢s szinkodolas

[smerje az RGB és a CMYK
szinkddolast, azok kiillonbségeit.

2.1.7. Kép és hang digitalizalas

[smerje a képek és hangok
digitalizalasanak elvi folyamatat.

2.1.8. Tomoritett adattarolas

[smerje a veszteséges és
veszteségmentes tomorités
fogalmat, ¢s felhasznalasi
teriileteit.

2.2. A szamitogép felépitése

2.2.1. A Neumann-elviu
szamitogépek

[smerje a Neumann-elveket.

Legyen képes a
Neumann-elvek
értelmezésére.

2.2.2. A szamitogép fobb részei
¢s jellemzoi

[smerje a kozponti feldolgozo
egység, memdaria, buszrendszer,
interfész, haz, tapegység, alaplap
szerepét, feladatait, jellemzoit.

Ismerje a kozponti
feldolgozé egység részeit,
jellemzdit.

2.2.3. A perifériak tipusai és fobb
jellemzoik

[smerje a bemeneti eszk6zok,
kimeneti eszk6z0k,
bemeneti/kimeneti eszkdzok,
hattértarak szerepét, feladatait,
jellemzoit.

2.2.4. A szamitogép részeinek
Osszekapcsoldsa €s lizembe
helyezése

[smerje a szamitogép periféridk
csatlakoztatasi lehetdségeit.

Ismerje a perifériak
betizemelését, €s az
esetleges problémak
megoldasanak
lehetdségit.

2.2.5. Halézatok

[smerje a haldzatok felépitését.
[smerje a halozati eszkozoket, és
azok alapveto jellemzoit:




haldzati kartya, halozati kozeg,
kapcsolo, forgalomiranyito,
vezeték nélkiili hozzaférési pont.

2.3. Munkavédelem és
ergondmia

Ismerje a biztonsagos
szamitogépes munkavégzés
feltételeit.

[smerje a periféridk ergonomikus
elrendezését, kialakitasat,
hasznalatat.

3. Informatikai alapismeretek - szoftver

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

3.1. Az operacios rendszer és
fobb feladatai

3.1.1. Az operacids rendszerek
részei és funkcidi, az operacios
rendszer felhasznaloi feliilete

Ismerje az operacios rendszerek
jellemzdit, f6 részeit és
legfontosabb feladatait. Legyen
képes egy rendszer
megjelenését, néhany
paraméterét igényei szerint
beallitani.

Ismerje az operdcios rendszer
felhasznaloi feliiletét.

3.1.2. Hattértarak kezelése

Ismerje egy operacids rendszer
imappaszerkezetét.

Legyen képes mappat, allomanyt
létrehozni, masolni, mozgatni,
atnevezni, torolni.

Ismerje a mappék ¢s alloméanyok
alapvetd tulajdonségait.

Tudjon mappat ¢s allomanyt
megkeresni a helyi
szamitogépen.

Ismerje a hattértarak
hasznalatba vételének
Iépéseit: particionalas,
formazas, fajlrendszerek.

3.1.3. TOmorités

Ertse a tomorités 1ényegét.
Tudjon tomoriteni €s
kicsomagolni.

Ismerje a tomoritéshez
kapcsolddo beallitasi
lehetdségeket.

3.1.4. Adatvédelem,
adatbiztonsag

Ismerje az adatok jogosulatlan
hozzéaféréstol vald védelmét.
Ismerjen archivalasi
lehetdségeket.

3.1.5. KartevOk, virusvédelem

Ismerje a kartevok fajtait, a
leggyakoribb terjedési mddjait,
valamint a védekezés eszkozeit,
imodszereit.




Tudjon a halozatba be- ¢s
3.1.6. A halozatok alapvetd kkijelentkezni. Ismerje a helyi
szolgaltatasai halozat szolgaltatasait €s a
felhasznaloi jogosultsagokat.

4. Szovegszerkesztés

TEMAK VIZSGASZINTEK

Ko6zépszint Emelt szint

4.1. A szovegszerkeszto
hasznalata

Tudjon kiilonféle formatumu
dokumentumokat megnyitni ¢s
menteni.

4.1.1. Dokumentum megnyitasa,
mentése

Tudjon szoveget bevinni,
javitani, torolni és
szimbolumokat beszurni.

4.1.2. Szovegbevitel,
szOvegjavitas

4.2. Szovegjavitasi funkciok

[smerje a szovegszerkesztd

4.2.1. Keresés €s csere ., s,
lkeresés és csere funkcioit.

Tudja kijel6lni a dokumentum
megfeleld részét, legyen képes
azt masolni, mozgatni, torolni,
masik dokumentumba
beilleszteni.

4.2.2. Kijelolés, mésolas,
mozgatas, torlés

Tudja hasznalni a nyelvi
4.2.3. Nyelvi segédeszkozok ellendrzés €s az elvalasztas
lehetdségeit

4.3. Szivegszerkesztési alapok

[smerje a karakter, sz6, sor,
4.3.1. A dokumentum egységei |bekezdés, hasab, szakasz, oldal
fogalmat.

Legyen képes beallitani a
4.3.2. Karakterformazas karakterek betlitipusat, méretét,
stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a
bekezdések behuzasat, térkozét,
igazitasat, szovegbeosztasat,
szegélyét, hatterét és mintazatat.
Legyen képes egy- és tobbszintii
4.3.3. Bekezdésformazas felsorolast, sorszamozott
felsorolast 1étrehozni.

Tudjon kiilonb6z6 bedllitasu
tabulatorokat hasznalni.

Legyen képes inicidlét 1étrehozni,
jellemz6it modositani.




4.3.4. Szakaszformazas

Legyen képes tobbhasabos
szakaszt kialakitani, jellemzdit
modositani.

Legyen képes kialakitani és
beallitani élofejet, éldlabat,
lapszamozast, margdkat,
laptajolast, lapméretet,
oldalszegélyt, hattérszint,
végjegyzetet, labjegyzetet.

4.3.5. Stilusok

Legyen képes stilusok
alkalmazdséra.

Legyen képes 1j stilust
létrehozni, stilusok
tulajdonsagait beallitani.

4.4. Tablazatok és objektumok
a szovegben

4.4.1. Tablazatkészités a
szovegszerkesztovel

Legyen képes szoveges
dokumentumokban tablazatot
létrehozni, szerkeszteni és
tulajdonsagait beallitani.

4.4.2. Korlevélkészités

Tudjon kdrdokumentumot
késziteni.

4.4.3. Képek és alakzatok
beillesztése

Legyen képes képeket és
alakzatokat beilleszteni valamint
tulajdonsagaikat beallitani,
hozzajuk szoveget rendelni.

4.4.4. Tartalomjegyzek

Legyen képes tartalomjegyzéket
késziteni stilusok
felhasznalasaval.

5. Tablazatkezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

5.1. A tablazatkezelo hasznalata

5.1.1. Tablazat megnyitasa,
mentése

Tudjon kiilonféle formatumu
tablazatokat megnyitni és
menteni.

5.1.2. Adatok bevitele, javitasa

Tudjon adatokat bevinni,
javitani, torolni €s
szimbdlumokat beszurni.
Tudjon adatokat importalni ¢s
exportalni megfeleld
kodtablaval.

5.2. A tablazat szerkezete

5.2.1. Cella, oszlop, sor,
tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor,
a tartomany, valamint a
munkalap fogalmat. Tudja




ezeket beilleszteni, masolni,
mozgatni, illetve torolni.

5.3. Adatok a tablazatokban

5.3.1. Cella tartalma

Tudja, hogy a cella tartalma
szOveg, szam vagy képlet lehet.

5.3.2. Szamformatumok

Legyen képes megfeleld
szamformatumot beallitani, és
egyéni szamformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az
1d6, a pénznem, a szazalék
formatumokat, tovabba
beallitani a tizedesjegyek szamat
¢s az ezres tagolast.

5.3.3. Adatok rendezése,
kigyljtése

Tudjon a tablazatban adatokat
egy vagy tobb szempont alapjan
rendezni ¢s kigyljteni.

5.3.4. A cellahivatkozasok
hasznalata

Tudjon hivatkozast hasznalni
munkalapon beliil és
munkalapok kozott.

Ismerje a relativ, abszolut és
vegyes cellahivatkozasokat.

5.3.5. Képletek szerkesztése,

Tudjon egyszerii képleteket és
fiiggvényeket haszndlni.
Ismerje a datum és 1d6, a

Ismerje az adatbazis-

5.4.1. Karakter- és
cellaformazasok

stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a cellak
igazitasat, szegélyezését,
hattérszinét, mintaval kitoltését.

fliggvények alkalmazasa matematikai, a statisztikai, a kezelol fuggvenyek
p " " hasznalatat.
keresd, a szovegkezel? és a
logikai fliggvények hasznalatat.
5.4. Tablazatformazas
Legyen képes bedllitani a
karakterek bettitipusat, méretét, |[Legyen képes képlettel

meghatarozott feltétel
alapjan cellakra formazast
beallitani.

5.4.2. Sor-, oszlop,
tartomanybealltasok

Legyen képes bedllitani az
oszlopszélességet €s a
sormagassagot.

Legyen képes cellakat
egyesiteni.

Legyen képes tartomanyokat
elnevezni, munkalapokat
Atnevezni.

5.4.3. Oldalbeallitasok

Tudjon él6fejet és éldlabat
késziteni, az oldal tulajdonsagait
beallitani.




Legyen képes a dokumentumot
nyomtatasra elokésziteni.

5.5. Diagramok és egyéb
objektumok

5.5.1. Diagramok

Legyen képes diagramot
lkésziteni, szerkeszteni,
modositani.

Tudjon az abrazolandd
adatoknak és a beldle levonandd
lkovetkeztetéseknek megfeleld
diagramtipust vélasztani.

5.5.2. Objektumok

Tudjon a munkalapra képet,
alakzatot és szovegdobozt
beilleszteni, azok tulajdonsagait
beallitani.

6. Adatbazis-kezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

6.1. Az adatbazis-kezelés
alapfogalmai

6.1.1. Az adatbazis alapfogalmai

[smerje az adatbazis, az
adattabla, a rekord, a mez0, az
elsodleges €s idegen kulcs
fogalmat.

6.2. Az adatbazis szerkezete és
kialakitasa

6.2.1. Az adatbazis-kezelés
alapmiiveletei

Tudjon adatbazist 1étrehozni,
abba kiilonféle formatumu
adattablakat importalni.
Tudjon megadott szerkezeti
adattablat 1étrehozni. Legyen
képes az adattabla mezdit
helyesen definidlni, a tabla
kulcsat meghatarozni, az uj
tablat feltolteni.

6.2.2. Adattipusok

[smerje a szoveg, a kiillonb6zo
szamtipusok, a datum ¢€s 1do, a
logikai adattipusokat, és a velikk
végezhetd miveleteket.

Legyen képes a mezdk
adattipusat megadni.

6.2.3. Adatok modositasa, torlése

Tudjon rekordokat
megjeleniteni, egyes mezoket,

rekordokat torolni, vagy a




benniik levd adatokat ujakkal
feliilirni.

6.2.4. Adattablak kozotti
kapcsolatok

Tudjon tablak kozotti logikai
kapcsolatokat kialakitani.

6.3. Alapveté adatbazis-kezelési
miiveletek

6.3.1. Lekérdezések

Tudjon a 1étezd adatbazisban
adott feltételeknek megfeleld
rekordokat megjeleniteni.
Tudja kivalasztani, hogy a
lekérdezésben mely mezok
megjelenitése sziikséges.
Tudjon vélasztd, torld, frissitd
lekérdezéseket késziteni.
Legyen képes az adatokat
csoportositva kezelni, szlirni.
Legyen képes egy Osszetett
probléma megoldasdhoz
segédlekérdezést késziteni.
Legyen képes az adatokat
megadott feltételek szerint
rendezve megjeleniteni.

Ismerje és tudja
felhasznalni az SQL
alapvetd utasitasait.
Legyen képes egy
Osszetett probléma
megoldasahoz
allekérdezést késziteni.

6.3.2. Szamitasok végzése

Legyen képes szamitott értéket
megjeleniteni.

Legyen képes aggregald
fliggvényeket hasznalni: MAX(),
MIN(), COUNT(), SUM(),
AVG().

Tudja hasznalni a YEAR(),
MONTH(), DAY(), NOW(),
HOUR(), MINUTE),
SECOND() fiiggvényeket.

Tudjon leiras alapjan
tetszdleges fliggvényt
alkalmazni.

6.4. Képernyo és nyomtatasi
formatumok

6.4.1. Urlapok és jelentések
hasznalata

Tudjon a leirasnak megfeleld
lirlapot és jelentést késziteni €s
modositani.

7. Informdcios halozati szolgaltatasok

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

7.1. Kommunikacio az
interneten

7.1.1. Héldzati alapismeretek

Ismerje a szerver és a kliens

szerepét az internetes

Ismerje a csomagkapcsolt
halézatok miikodésének




kommunikacidban.

Ismerje az internet fontosabb
szolgaltatasait: web, e-mail,
domain-név szolgaltatas.

alapelveit.

Ismerje a web és az e-mail
szolgéltatasokhoz tartozo
gyakoribb
hibajelenségeket ¢és azok
okat.

7.1.2. Elektronikus levelezési
rendszer hasznalata

Ismerjen egy levelezési
rendszert.

Tudjon levelet kiildeni, fogadni,
megvalaszolni, tovabbitani és
torolni. Ismerje az elektronikus
levél részeit és a levél jellemzoit.
Tudjon a levélhez mellékletet
csatolni, valamint levél
fogadasakor a mellékletet
kezelni.

Legyen képes a helyben
telepitett s a webes
levelezOprogram
segitségével kezelni
elektronikus levelezését.
Legyen képes a
levelezOfiok beallitasat
elvégezni a helyben
telepitett program esetén.

7.1.3. Allomanyok étvitele

Ismerjen ¢s tudjon alkalmazni
egy allomany atviteli lehetdséget.
Ismerje az allomany atvitel
szolgaltatast. Tudjon internetrdl
allomanyokat letolteni.

Ismerjen ¢s tudjon
alkalmazni tobb allomény
atviteli lehetdséget.

7.1.4. Web-szolgaltatas

Tudjon egy bongészdt hasznalni.
Ismerje a bongészd programok
navigacios eszkozeit.

Ismerje az URL fogalmat.

Ismerje az elektronikus
kereskedelem miikodési
elvét, elOnyeit, hatranyait.

7.1.5. Keres6rendszerek

Tudjon a weben keresni.
Tudjon egyszerl és Osszetett
keresési feladatokat megoldani.
Tudjon on-line adatbéazisokat
hasznalni.

Legyen képes a taldlatokat
hitelesség ¢s hasznalhatdsag
szempontjabol értékelni.

7.1.6. Az internet veszélyforrasai

Ismerje a kéretlen reklamlevél,
lanclevél, hoax, adathalaszat,
internetes csalasok veszélyeit, ¢s
az elleniik vald védekezés
lehetoségeit.

7.2. Weblap készités

7.2.1. Hal6zati dokumentumok
szerkezete

Ismerje a weblapok jellemzd
elemeit.

Tudjon egyszerli weblapot
késziteni a HTML és CSS
segitségével.
Ismerje a HTML és a CSS
alapelemeit.

7.2.2. Weblap készitése weblap-
szerkesztovel

A cimsor, hattérszin, hattérkép,
kiilonboz6 szinil, méretl,




igazitast szoveg, listak,
tablazatok, képek, animaciok,
hivatkozéasok elhelyezése egy
grafikus weblap-szerkesztovel.

7.2.3. Formazasi lehetdségek

Tudjon egyszerli weblap
szerkesztési feladatot elvégezni.

8. Prezentdcio és grafika

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kozépszint

Emelt szint

8.1. Prezentacio

8.1.1. Adatok bevitele és
modositasa

Tudjon a didkra szoveget
bevinni, javitani, tordlni és
szimbolumokat, képeket,
alakzatokat, tablazatokat,
diagramokat beszurni, tudja ezek
tulajdonsdgait mddositani.

8.1.2. Prezentacio elkészitése és
formazasa

Legyen képes diaképek
|étrehozasara, tervezésére,
attiinések, animaciok
szerkesztésére.

Legyen képes az elkészitett
prezentacidt elmenteni.

Legyen képes alakzatok
segitségével vektorgrafikus dbrat
Iétrehozni.

Legyen képes a
diamintat modositani.

8.2. Grafika

8.2.1. Megnyitas, mentés,
beszuras

Tudjon grafikat, illetve
képallomanyokat megnyitni,
megadott formadtumban menteni.
Legyen képes grafikus abrait,
képeit szoveges kornyezetben
elhelyezni.

8.2.2. Elemi alakzatok
megrajzolasa, modositasa

Tudjon elemi abrakat rajzolni,
javitani, transzformalni,
tulajdonsagaikat modositani.

8.2.3. Képek feldolgozasa,
formazésa

Tudjon képeket képfeldolgozd
programmal kezelni, mddositani.

9. Konyvtarhaszndlat

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Ko6zépszint

Emelt szint

9.1. Konyvtarak

9.1.1. A konyvtar fogalma

| Ismerje a konyvtar és a konyvtari




rendszer fogalmat, az egyén és a
tarsadalom életében betoltott
szerepét.

9.1.2. Konyvtartipusok

Tudja a konyvtartipusokat
funkciok, szolgaltatasok és terek
mentén dsszehasonlitani, a
hasznéloi igénynek megfeleld
konyvtarat kivalasztani
(hagyomanyos és elektronikus
konyvtarak).

0.1.3. A konyvtari szolgaltatasok

Ismerje és tudja hasznalni a
gyakoribb konyvtari
szolgaltatdsokat (helyben és
tavolrdl elérhetdket).

9.2. Informacio-keresés

9.2.1. T4jékozddas a konyvtarban

Tudjon konyvtari kataldgusban és
elektronikus konyvtarban konkrét
mivet, egy szerzd miiveit €s egy
téma forrasait megtalalni. Tudjon
Osszetett keresést megfogalmazni.

9.2.2. Informacio-keresési
stratégiak

Tudja informacidkeresd
munkdjanak 1épéseit megtervezni:
keresés, feldolgozas, felhasznalas.

9.3. Forrashasznalat

9.3.1. Dokumentum-hasznalat

Tudja hasznalni a gyakoribb
nyomtatott és nem nyomtatott
dokumentumtipusokat. [smerjen
kiilonbozd elektronikus
konyvformatumokat.

9.3.2. Kézikonyv-hasznalat

Tudja a tajékoztatod eszkozoket €s
kézikonyveket keresési célok
mentén kivalasztani és hasznalni
(tartalomjegyzék, mutatok, utalok,
keresofeliilet).

9.3.3. Forraskivalasztas

Ismerje a forraskivalasztas
szempontjait, az informacios
értéket befolyasold jellemzoket:
dokumentumtipus, forrastipus,
megjelenési ido, kiado,
terjedelem, kozlési cél.

9.3.4. Forrasjelolés

Ismerje a forrasjelolés szabalyait,
funkciojat, etikai vonatkozasait.
Tudjon bibliografiai hivatkozast
késziteni konyvral,
folydiratcikkrol.

Ismerje az interneten elérhetd
forrasok hivatkozasanak
alapelveit.

10. Algoritmizdlds, adatmodellezés




TEMAK

VIZSGASZINTEK

Ko6zépszint

Emelt szint

10.1. Elemi és osszetett
adatok, allomanyszervezés,
relacios adatstruktarak

10.1.1. Egyszert adattipusok

Ismerje az egyszerl
adattipusokat: egész és valos
szam, logikai érték, karakter.
Ismerje az egyszerl
adattipusokon végezhetd
miiveleteket osztalyozasanak
Iechetséges fajtait.

10.1.2. Osszetett adattipusok

Ismerje az Osszetett
adattipusokat: szoveg, sorozat,
tomb, rekord, halmaz.

Ismerje az Osszetett
adattipusokon végezhetd
miiveleteket.

10.1.3. Allomanyok

Legyen képes a szekvencialis
allomanyokra alkalmazhato
mtiveleteket megvaldsitani.

10.2. Algoritmusleiro
eszkozok

10.2.1. Feladatmegoldas egy
algoritmus-leird eszkoz
segitségével

Ismerje a mondatszer(i
algoritmus-leird eszkozt.

10.3. Elemi algoritmusok

10.3.1. A programozas
alapelvei

Feladatmegoldasahoz tudja
hasznalni az alapvetd
programszerkezeteket:
szekvencia, eldgazas, ciklus.
Tudja hasznalni az elemi
programozasi tételeket:
Osszegzes, eldontés,
kivalasztas, keresés,
megszamlalas, maximum-
kivalasztas, kivalogatas, elemi
rendezések.

10.4. Rekurzio

10.4.1. Rekurziv algoritmus

Ismerje a rekurzié fogalmat.




11. A programozds eszkozei

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Ko6zépszint

Emelt szint

11.1. Programozasi nyelv

11.1.1. Egy programozasi nyelv
ismerete

Ismerje egy programozasi
nyelven a tipusdefinicid; a
valtozodeklaracio, a be- és
lkiviteli utasitasok; alapvetd
programszerkezetek, azaz
szekvencia, elagazas, ciklus;
eljarasok, fliggvények;
allomanykezeld miiveletek
megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszer(i
leirassal késziilt algoritmust a
hasznalt programozasi nyelvben
kodolni.

Legyen képes mondatszerti
leirassal megadott rekurziv
algoritmust kodolni, és
felhasznadlni.

11.2. Programfejlesztoi
kornyezet

11.2.1. Kdédolasi, szerkesztési
eszkozok valamilyen
programnyelvi fejlesztoi
kornyezetben

Tudjon egy kozepes nehézségti,
de Osszetett feladatot
strukturaltan megoldani az
ismert programnyelven.

Tudjon e felhasznaldval
kulturaltan kommunikalo
adatbevitelt és adatkivitelt irni.

11.2.2. Programkiprébalasi
eszk6zok valamilyen
programnyelvi fejlesztoi
kornyezetben

Legyen képes a program
kiilonb6z6 kimeneteinek
tesztelésére alkalmas
mintaadatokat adni.
Tudjon nyomkovetéssel
rogramot tesztelni.

A vizsga részei

II. A VIZSGA LEIRASA

Kozépszint Emelt szint
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga Gyakorlati vizsga Szobeli vizsga
180 perc 15 perc 240 perc 20 perc
120 pont 30 pont 120 pont 30 pont




A vizsgan hasznalhato segédeszkozok

Ko6zépszint Emelt szint
Gyszorlatl Szobeli vizsga Gyatkorlatl Szobeli vizsga
vizsga vizsga
A Vizsgdz6 Vonalz6 NINCS vonalzo NINCS
biztositja
nyomtatott ¢s nyomtatott ¢s
A . .
. . , o elektronikus o elektronikus
vizsgabizottsdgot [szamitdgép a . szamitogep a .
o B N forrasok, . forrasok,
mukodtetd megfeleld . megfeleld :
o internetkapcsolattal internetkapcsolattal
intézmény szoftverekkel p szoftverekkel p
o rendelkezd rendelkezd
biztositja . e
szamitogep szamitogep
Nyilvanossagra hozandok
Kozépszint Emelt szint
Gya.korlatl Szobeli vizsga Gya‘korlatl Szobeli vizsga
vizsga vizsga
Anyag szoftverlista témakorok szoftverlista témakorok
A vizsga évét  fa vizsga elott  ja vizsga évét  |a vizsga eldtt
Mikor? megel6zo tanév [legkésobb 60  megeldz6 tanév [legkésobb 60
végéig nappal végéig nappal
KOZEPSZINTU VIZSGA
Gyakorlati vizsga Szobeli vizsga
180 perc 15 perc
Szamitégéppel megoldands feladatsor Egy tétel kifejtése, és parbeszéd a tétellel
kapcsolatban
120 pont 30 pont

Gyakorlati vizsga

Altalanos szabalyok

A gyakorlati vizsgan az érettségizoknek egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A
vizsgazd a rendelkezésére allo i1dot tetszése szerint oszthatja meg az egyes feladatok kozott s
megoldasuk sorrendjét is 6nalldan hatarozhatja meg.

A gyakorlati vizsgat szamitdgépteremben kell lebonyolitani. A vizsga idétartama alatt a
rendszergazdanak elérhetonek kell lennie. A rendszergazda a vizsgaterembe csak gép- vagy
szoftverhiba esetén hivhato be. Jelenlétérdl és az altala végzett tevékenységrol jegyzokonyvet
kell felvenni.

Vizsgazonként sziikséges vizsgatargyra jellemzo segédeszkozok: szamitogép a megfeleld
szoftverekkel (a vizsgabizottsagot mikodtetd intézmény biztositja), vonalz6 (a vizsgazénak
kell hoznia).

A kormanyhivatalok altal szervezett vizsgak esetén a vizsgazd az adott vizsgaiddszakra
érvényes, az Oktatdsi Hivatal altal kozpontilag kiadott, szoftverlistardl valaszthat. A
kozépiskola altal szervezett vizsga esetén a vizsgazo az iskola altal kihirdetett szoftverek koziil



valaszthat. A vizsgadzonak a jelentkezéssel egy iddben le kell adnia egy nyilatkozatot,
amelyben megjeloli, hogy az érettségi vizsgan az egyes szoftvercsoportokon beliil az adott
feladattipusok megoldasahoz az adott vizsgaiddszakra a vizsgaszervezd altal rendelkezésére
bocsatott szoftverlistabol mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A gyakorlati vizsga helyszinén a vizsgdzonak a vizsga kezdete eldtt fél oraval kell
megjelennie, ahol a rendszergazda altal kijelolt helyet kell elfoglalnia. Ekkor a rendszergazda
irasban tajékoztatja a vizsgdzot arrdl, hogy milyen felhaszndloéi adatai vannak, milyen médon
éri el a vizsgahoz sziikséges forrasfajlokat, valamint arrél, hogy befejezett munkdjat hova
mentse el. A vizsga kezdetekor a feliigyeld tanar kiosztja a feladatlapot és a lepecsételt
piszkozatlapot. A vizsgazd a feladatlapok kiosztasaval egyidejlileg kezdheti hasznalni a
szamitogépet a feladatok megoldasara.

A feliigyel6 tanarnak a vizsga befejezése elott kb. 10 perccel figyelmeztetnie kell a
vizsgazokat, hogy mentsék el a munkajukat.

A gyakorlati vizsgarész esetleges dsszetevOinek lebonyolitasi szabalyai.

Targyi feltételek

A terem berendezése

- A géptermet lehetdség szerint a szamitogépes munkahelyre vonatkozo eldirdasok
figyelembevételével kell berendezni.

- A monitorok elhelyezése olyan legyen, hogy a vizsgdzdk egymdas munkajat ne zavarjak,
illetve ne tudjak segiteni egymast.

A szamitogépek

- A megfelel6 mikodés biztositasa érdekében a vizsgakornyezetet kello idében eld kell
késziteni. Rendelkezésre kell allni legalabb a vizsgdzok szdméanak megfeleld szamu
szamitogépnek, valamint tartalékgépeknek. A vizsgakornyezetet javasolt a korabbi évek
gyakorlati vizsgafeladatainak megoldasaval tesztelni, mert e nélkiil nehezen derithet6 ki, hogy
valoban felkeriilt-e minden sziikséges szoftverkomponens a gépekre, valamint azok jol
miikodnek-e.

- Csak olyan szamitogép hasznalhatd, amely megfelel az alkalmazott operacids rendszer €s
egyéb szoftverek optimalis hardverigényének, a hattértarolon pedig feltétleniil maradjon kelld
szabad teriilet.

- A vizsga ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhetd egyetlen olyan alloméany sem, amely
nem tartozik a telepitett programokhoz és a varhat6 feladatok megoldasat segiti.

- Ha valamelyik eredetileg kivalasztott - szamitogép miikodése a vizsga elotti idoszakban
bizonytalan, akkor javasolt azt a vizsgaztatasbol kivonni.

Lebonyolitds

A vizsga elokészitése

- A vizsga soran hasznalhatd gépeket (a tartalékgépeket is) ugy kell eldkésziteni, hogy a
vizsgazdk a szamukra létrehozott egyedi azonositdoval bejelentkezve tudjak elkésziteni a
munkajukat. A vizsgazd neve ¢és felhasznald azonositd parosokat a vizsgadokumentacidval
egylitt kell kezelni.

- A feladatok megoldasédhoz sziikséges forrasdllomanyokat minden vizsgazd mappéjaba be
kell mésolni, amint az a kézpontbol elérhetové valik.

- Az internet elérését le kell tiltani a vizsgagépeken a gyakorlati vizsga teljes idejére.

Archivdlas

- A rendszergazda a vizsga utan a lehetd legrovidebb idon beliil a vizsgdzok altal hasznalt
mappékat legalabb két példanyban, egyszer irhatd, kelloképpen elterjedt adathordozora irja
(példaul CD-R, DVD-R, DVD+R).



- A vizsgabizottsdgot miikodtetd intézmény az egyik adathordozot bélyegzdvel ellatva
elzarja mint biztonsagi masolatot, a masikat pedig a tovabbiakban az irasbeli dolgozatokra
vonatkoz6 szabalyoknak megfelelden kezeli.

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzdi

A feladatsor tematikailag lefedi a kovetelményrendszer aldbbi témakoreit, és idéaranyaiban
a kovetkezokre torekszik:

Témakor 1d6

Szovegszerkesztés 60 perc
Prezentécio, grafika, weblapkészités 40 perc
Tablazatkezelés 50 perc
Adatbazis-kezelés 30 perc

Az adott témakorhoz rendelt id6 kitolthetd egyetlen nagyobb, tobb részfeladatot tartalmazo
feladattal, vagy legfeljebb 4 kisebb feladattal.

A feladatsor legalabb 50%-a egyértelmi utaldsokat tartalmaz a feladat minden részletének
megoldasara, a szabalyos forrasjelolésre; ezaltal csak a feladatban szerepld fogalmak és a
feladatot megoldd eszkoz ismeretét, valamint az eszk6z kezelésében valo jartassagot méri.

A gyakorlati feladatlap értékelése

A gyakorlati vizsgadolgozatot a szaktanar javitja és értékeli. Az értékelés kozponti javitasi-
értékelési utmutatd alapjan torténik. A javitasi-értékelési utmutatd tartalmazza a feladatok
részletes megoldasait, annak lehetséges valtozatait, az egyes megoldasrészekre adhato
részpontszamokat, annak lehetséges bontasat.

A témakorok szerinti pontszdmaranyok a kovetkezok:

Témakor Pontszam
Szovegszerkesztés 40 pont
Prezentacio, grafika, weblapkészités 30 pont
Tablazatkezelés 30 pont
Adatbézis-kezelés 20 pont

Az egyes témakorok — feladatainak, részfeladatainak  pontozasa  feladatfiiggd,
Osszpontszdmuknak azonban meg kell egyezni a témakorhoz rendelt 6sszpontszdmmal.

Archivalasra a vizsgdzonak csak azon produktumai keriilnek, melyeket a szamara kijelolt
konyvtarba elmentett, és értékelni kizardlag ezeket lehet. A javitd tanar minden vizsgazo
vizsgadolgozatardl értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének megtekintésekor a vizsgazo
a sajat munkdjardl kitoltott értékeldlap, valamint az archivalt produktum masolatat kaphatja
meg. Az elektronikus megoldasok mésolasa a vizsgazé sajat adathordozojara is torténhet.

Szobeli vizsga

A kozépszintli szobeli vizsga tételsoranak Osszedllitdsardl a vizsgabizottsdgot mitkodtetd
intézmény gondoskodik. A szdbeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkez6
szamitogépnek kell mitkodéképesen rendelkezésre allnia, amelyet a vizsgdzd csak a felelete
soran hasznal. A szamitogép mukodoképességének biztositasa érdekében a rendszergazdanak
a szobeli vizsga teljes ideje alatt elérhetonek kell lennie.

A konyvtarhasznalat szobeli témakor vizsgatételeinek teljesitéséhez sziikséges nyomtatott €s
elektronikus forrasokat (pl. lexikon, enciklopédia, szakkonyv, tankonyv, szépirodalmi mdi,



CD-ROM) a vizsga helyszinén a vizsgdzok rendelkezésére kell bocsatani. E forrasok
jellegének, tipusanak 6sszhangban kell lenniiik a szobeli tételsor feladataival.

A szobeli vizsga egyetlen tétel kifejtésébdl, valamint egy egy-két perces beszélgetésbdl 4ll,
amely a vizsgdzonak a témakorhoz kapcsolddd kommunikacids képességét tarja fol. A tételt a
vizsgazdnak onalldan kell kifejtenie. Kozbekérdezni csak akkor lehet, ha teljesen helytelen
uton indult el, vagy nyilvanvald, hogy elakadt. (Ez esetben segité kérdést lehet feltenni,
amennyiben a szdbeli felelet elsd részére szant felelési idobe még belefér.) Amikor a vizsgazo
befejezte a tétel kifejtését, a vizsgaztatd parbeszédet kezdeményez a témahoz kapcsolédoan.

A szobeli tételsor tartalmi jellemz6i

A tételsor jellemzdi

A tételsornak legalabb 20 tételt kell tartalmaznia.

A tételek a részletes vizsgakovetelmények 1-3. 7.1. és 9. szamu témakoreibdl jelolhetdk ki,
igy a tételeket az alabbi tdblazatban lathatd ardnyok figyelembevételével kell 6sszedllitani ugy,
hogy egy tétel csak egy témakor elméleti ismeretanyagét kérje szamon. Nyilvadnossagra ezen
témakorok hozandok.

Béarmely tétellel kapcsolatban szamitégépes szemléltetés is kérhetd, melynek varakozas
nélkiili végrehajtasi ideje - a 7.1-es témakor kérdései kivételével - legfeljebb két perc.

Informacios tarsadalom (1) 8-20%
Informatikai alapismeretek - hardver (2) 24-32%
Informatikai alapismeretek - szoftver (3) 20-28%

K.or.nmun’lkacm az interneten (gyakorlati 0-28%
vitelezéssel) (7.1.)

Konyvtarhasznalat (9) 8-12%

A tételsor frissitésének szabalyai

A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendo.

A tétel jellemzoi

A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken til a kifejtéshez konkrét tartalmi
szempontokat is felsorolnak.

A szébeli vizsgarész értékelése

A felelet értékelése a kovetkezd szempontok alapjan torténik:

- Logikai felépités 6 pont

(J6 id6beosztas; a 1ényeg kiemelése; kovethetd gondolatmenet.)

- Kifejezokészség, szaknyelv hasznalata 6 pont

- Tartalom 12 pont

(Mindent tartalmaz-e, ami a témakorhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz
magyarazatok.)

- Kommunikativ készség 6 pont

(Lehet-e a vizsgazdt a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-
e a vizsgazdval a témardl tartalmas parbeszédet folytatni.)



EMELT SZINTU VIZSGA

Gyakorlati vizsga Szobeli vizsga
240 perc 20 perc
i , Egy tétel kifejtése, és parbeszéd a tétellel
Szamitdgéppel megoldandé feladatsor kapcsolatban
120 pont 30 pont

Gyakorlati vizsga

Altalanos szabalyok

A gyakorlati vizsgan a vizsgazoknak egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A vizsgazo
a rendelkezésére allo 1dot tetszése szerint oszthatja meg az egyes feladatok kozott és
megoldasuk sorrendjét is 6nalldan hatdrozhatja meg.

A gyakorlati vizsgat szdmitogépteremben kell lebonyolitani. A vizsga idOtartama alatt a
rendszergazdanak elérhetdnek kell lennie. A rendszergazda a vizsgaterembe csak gép- vagy
szoftverhiba esetén hivhato be. Jelenlétérdl €s az altala végzett tevékenységrol jegyzOkonyvet
kell felvenni. Vizsgazonként sziikséges segédeszkozok: szamitdgép a megfeleld szoftverekkel
(a vizsgabizottsagot miikodtetd intézmény biztositja), vonalzd (a vizsgazonak kell hoznia).

A vizsgazo a vizsgat megel6zo tanévben kozpontilag jovahagyott (és a vizsgakdzpont altal
kihirdetett) szoftverek hasznélataval vizsgazhat. A vizsgdzonak a jelentkezéssel egy idOben le
kell adnia egy nyilatkozatot, amelyben megjeloli, hogy az érettségi vizsgadn az egyes
szoftvercsoportokon belill az adott feladattipusok megolddsdhoz az adott vizsgaiddszakra
érvényes szoftverlistdbol mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A gyakorlati vizsga helyszinén a vizsgdzonak a vizsga kezdete eldtt fél oraval kell
megjelennie, ahol a rendszergazda altal kijelolt helyet kell elfoglalnia. Ekkor a rendszergazda
irasban tajékoztatja a vizsgazot arrdl, hogy milyen felhasznaldi adatai vannak, milyen mdédon
éri el a vizsgdhoz sziikséges forrasfajlokat, valamint arrdl, hogy befejezett munkéjat hova
mentse el. A vizsga kezdetekor a felligyeld tanar kiosztja a feladatlapot és a lepecsételt
piszkozatlapot. A vizsgdzo a feladatlapok kiosztasdval egyidejlileg kezdheti hasznalni a
szamitogépet.

A felligyelo tandrnak a vizsga befejezése elott kb. 10 perccel figyelmeztetnie kell a
vizsgazokat, hogy mentsék el a munkajukat.

A vizsga lebonyolitasaval és a résztvevok feladataival kapcsolatos tudnivalok megegyeznek
a kozépszintli vizsga leirdsdban taldlhatokkal.

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzoi

A feladatsor tematikailag lefedi a kovetelményrendszer aldbbi témakoreit, és iddaranyaiban
a kovetkezokre torekszik:

Témakorok 1d6
Szévegsz’erlfe’sztés, prezentacio, grafika, 60 perc
weblapkészités

Tablazatkezelés 30 perc
IAdatbazis-kezelés 60 perc
Algoritmizalas, adatmodellezés 90 perc

Az adott témakorhoz rendelt 1d6 kitolthetd egyetlen nagyobb, tobb részfeladatot tartalmazo
feladattal, vagy legfeljebb 4 kisebb feladattal.



A feladatsor legalabb 50%-a egyértelmii utaldsokat tartalmaz a feladat minden részletének
megoldasara, igy csak a feladatban szerepld fogalmak és a feladatot megoldo eszkoz ismeretét,
valamint az eszk6z kezelésében valo jartassagot méri.

A gyakorlati feladatlap értékelése

Az értékelés kozponti javitasi-értékelési utmutatd alapjan torténik. A javitasi-értékelési
utmutato tartalmazza a feladatok részletes megoldésait, annak lehetséges valtozatait, az egyes
megoldasrészekre adhatd részpontszamokat, annak lehetséges bontésat.

A témakorok szerinti érékelési aranyok a kovetkezok:

Témakorok Pontszam
Szovegsz’eﬂ,{e,sztes, prezentacio, grafika, 30 pont
weblapkészités

Tablazatkezelés 15 pont
Adatbazis-kezelés 30 pont
Algoritmizalas, adatmodellezés 45 pont

Az egyes témakorok feladatainak, részfeladatainak  pontozasa  feladatfiiggo,
Osszpontszamuknak azonban meg kell egyezni a témakorhoz rendelt 6sszpontszammal.

Archivélasra a vizsgdzonak csak azon produktumai keriilnek, melyeket a szamara kijelolt
konyvtarba elmentett, és értékelni kizarolag ezeket lehet. A javitd tanar minden vizsgazo
vizsgadolgozatarol értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének megtekintésekor a vizsgdzo
a sajat munkdjarol kitoltott értékeldlap, valamint az archivalt produktum masolatat kaphatja
meg. Az elektronikus megoldasok masolasa a vizsgazé sajat adathordozojéra is torténhet.

Szobeli vizsga

Az emelt szintli szobeli vizsga kozponti tételsor alapjan zajlik. A szobeli vizsga helyszinén
internetkapcsolattal rendelkezd szamitégépnek kell miikodoképesen rendelkezésre dallnia,
amelyet a vizsgazd a felelete soran hasznal. A szamitogép miikodoképességének biztositasa
érdekében a rendszergazdanak a szdbeli vizsga teljes ideje alatt elérhetdnek kell lennie.

A konyvtarhasznalat szobeli témakor vizsgakérdéseinek teljesitéséhez sziikséges nyomtatott
¢s elektronikus forradsokat (pl. lexikon, enciklopédia, szakkonyv, tankdnyv, szépirodalmi mii,
CD-ROM) a vizsga helyszinén a vizsgazok rendelkezésére kell bocsatani. E forrasok
jellegének, tipusanak 6sszhangban kell lennitik a szobeli tételsor feladataival.

A szdbeli vizsga egyetlen tétel kifejtésébdl, valamint egy egy-két perces beszelgetésbol all,
amely a vizsgazonak a témakorhoz kapesolddd kommunikacids képességét tarja fol.

A tételt a vizsgazonak 6nalloan kell kifejtenie. Kozbekérdezni csak akkor lehet, ha teljesen
helytelen uton indult el, vagy nyilvanvald, hogy elakadt. (Ez esetben segitd kérdést lehet
feltenni, amennyiben a szobeli felelet els6 részére szant felelési idobe még belefér.) Amikor a
vizsgdzo befejezte a tétel kifejtését, a vizsgaztatd parbeszédet kezdeményez a témahoz
kapcsolddoan.

A szobeli tételsor tartalmi jellemz6i

A tételsor jellemzoi

A tételsor legalabb 20 tételbdl all.

A szobeli feladatokat az 1-3., 7.1, 9. szamu témakorokbol jelolik ki, az alabbi tablazatban
lathaté aranyok figyelembevételével. Egy tétel csak egy témakor elméleti ismeretanyagat kéri
szamon. Nyilvanossagra ezen témakorok hozandok.



Béarmely tétellel kapcsolatban szdmitogépes szemléltetés is kérhetd, melynek varakozas
nélkili végrehajtasi ideje - a 7.1-es témakor kérdései kivételével - legfeljebb két perc.

Informacios tarsadalom (1) 8-20%
Informatikai alapismeretek - hardver (2) 24-32%
Informatikai alapismeretek - szoftver (3) 20-28%

Kommunikacié az interneten (gyakorlati o
kivitelezéssel) (7.1.) 20-28%
Konyvtarhasznalat (9) 8-12%

A tételsor frissitésének szabdlyai.

A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendo.

A tétel jellemzoi

A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken til a kifejtéshez konkrét tartalmi

szempontokat is felsorolnak.

A szébeli vizsgarész értékelése

A felelet értékelése a kovetkezd szempontok alapjan torténik:

- Logikai felépités 6 pont

(J6 id6beosztas; a 1ényeg kiemelése; kovethetd gondolatmenet.)

- Kifejezokészség, szaknyelv hasznalata 6 pont

- Tartalom 12 pont

(Mindent tartalmaz-e, ami a témakorhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz
magyarazatok.)

- Kommunikativ készség 6 pont

(Lehet-e a vizsgdzot a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-
e a vizsgazdval a témardl tartalmas parbeszédet folytatni.)



