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19. Fővárosi Informatika Alkalmazói Tanulmány Verseny 2009/2010

Komplex II. kategória

Gyakorlati feladat

Kedves Versenyző!

Formázd meg a nyers szöveget és a nyers táblázatot a kapott minta és útmutató alapján, valamint készítsd el a leírás alapján a rajzodat.
A feladat megoldására összesen 60 perc áll rendelkezésedre. Ez idő alatt 3 különböző alkalmazást kell használnod: szövegszerkesztőt, táblázatkezelőt és rajzolóprogramot. Gazdálkodj ügyesen az időddel! Mind három munkádat mentsd el!

A formázási teendők nagy része látszik a mintán és ez az útmutató is segít a feladatok elvégzésében. Igyekezz a mintához való legjobb hasonlóságra törekedni!

· Nyisd meg a k2_nyers_szoveg_10.doc dokumentumot a táblán olvasható mappából!

· Tagold, javítsd és formázd meg a megadott minta szerint!

· Oldalbeállításnál minden margó 2 cm-es legyen!

· A mintában az Arial, Times New Roman és Comic Sans Ms betűtípusokat használtunk 10-es, 12-es, és 16-os betűméretben. Figyelj a karakterek megfelelő formázására! A színes karakterek és a kép kerete indigókék színű legyen!
· Ügyelj a bekezdések igazítására, formázására, állíts be automatikus elválasztást 0,75 cm, használj térközöket (általában előtte 0, utána 6)!

· Illeszd be a képeket a megfelelő helyekre (kep1.jpeg) (kep2.jpeg)!
· Készíts díszítő sort, amit majd a táblázat alá is másold le!

· A könyvtárat ábrázoló képre történő kattintáskor ugorjon a www.oszk.hu  internetes oldalra.

· Az olvasótermet ábrázoló kép legyen vízjel, magassága 6 cm és az eredeti képpel méretarányos.
· Készíts saját 18cm széles és 6 cm magas rajzot, majd arányosan kicsinyítve objektumként szúrd be a kijelölt helyre indigókék keretbe. A Paint rajzolóprogram segítségével rajzolj a következő leírás alapján. A rajz legyen a díjkiosztó logója. Legyen rajta asztal, két egyforma szembe fordított székkel. Az asztalon könyvek és számítógép. A Könyvtár nevének kezdőbetűi: OSZK, a verseny neve: FIAT ’2010 továbbá a jobb alsó sarokban saját neved is szerepeljen a rajzon. Saját fantáziád szerint szépítsd! Mentsd el a munkádat VezKe.bmp néven! 

· A táblázatkezelési feladatok elkészítéséhez a nyers dokumentumot a táblán szereplő mappában,  k2_nyers_tabl_10.xls néven találod. 
Számold ki a hiányzó adatokat képletek és függvények használatával! Változás számításakor a 2007 évi záró állományhoz viszonyított %-os értékeket írja ki 3 tizedes-jegy pontossággal, ha történt növekedés, egyébként hagyja üresen a cellát! (Függvényt használj!) A cellák formátuma legyen %. A cím legyen középre igazított, 16-os betűméretű Comic Sans Ms betűtípusú!
A minta alapján készítsd el a kistáblázatot és a diagramot. A diagram alapjául szolgáló adatokat igyekezz úgy beilleszteni, hogy az alaptála módosítása esetén ezek is módosuljanak (hivatkozással)! Formázd a táblázatot a mintához hasonlóan! A háttér legyen halvány-sárga. A megfelelő cellákban az érték után legyen ott a db, illetve az „esetben” szöveg.
A diagram címe: OSZK adatok 2008 végén. Látszódjanak a %-os értékek! A diagram háttere legyen színátmenetes halvány-sárgából halvány-zöldbe. Mentsd el ezt is VezKe.xls néven!
· Egészítsd ki a dokumentumot az előző táblázattal és grafikonnal! Mind a kettőt objektumként illeszd be!

· Tüntesd fel a dokumentum fejlécében a nevedet, és a fájl nevét, láblécében az aktuális dátumot (a minta alapján)!

· Az elkészült dokumentumot VezKe.doc néven mentsd el!

Eredményes munkát kíván a Versenybizottság!


