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18. Fővárosi Informatika Alkalmazói Tanulmány Verseny 2008./09.

Gyakorlati feladat
Komplex II. kategória

Kedves versenyző!

Formázd meg a nyers szöveget és a nyers táblázatot a kapott minta és útmutató alapján, valamint készítsd el a leírás alapján a rajzodat.

A feladat megoldására összesen 60 perc áll rendelkezésedre. Ez idő alatt HÁROM különböző alkalmazást kell használnod: szövegszerkesztőt, táblázatkezelőt és rajzolóprogramot. Gazdálkodj ügyesen az időddel!
Mindhárom munkádat mentsd el! 
Igyekezz a mintához való legjobb hasonlóságra törekedni!

· Nyisd meg a k2_nyersszoveg_09.doc nevű állományt a táblán lévő mappából! Az oldalbeállítás 2,5 cm mindenhol.
· Az elkészült dokumentumot VezKe.doc néven mentsd el!

· A tagolás után, a szövegben Georgia és Arial betűtípusokat vannak, a méretek 16-os, 12-es, és 13-as betűméretűek. A cím félkövér és középre igazított. Figyelj a karakterek megfelelő formázására! Ügyelj a bekezdések igazítására, formázására, használj térközöket! Kapcsold be az automatikus elválasztást.
· A „Szolgáltatások” szöveg mintázata arany, a szegélye kék színű, a szövegtől való távolsága lent és fent 15 pt, a szegély úgy van behúzva, hogy 6 cm hosszú legyen középen.
· A hullámos szegély távolsága a szövegtől 20 pt balra és a bemásolt kép
4-4 cm magas és széles legyen. Keresd meg a mintán látható képet (térképet) az Országos Mezőgazdasági Könyvtár honlapján és illeszd be szorosan a mintán látható helyre. A szöveg a bekezdéseinél a behúzás: bal, első sor 1-1 cm, térközök 5 pt-k.
· Készítsd el a mintán lévő táblázatot 6 pt kétvonalas szegéllyel, (rács) a sor magasság 2 cm, az oszlop szélességek 4 és 7 cm. A szöveg igazítása függőlegesen közép.
· Az élőfejben középen legyen a készítés dátuma, ideje. Az élőláb jobb oldalára a fájl nevét szúrd be. A hármas folytonos vonal színe vörös. 
· Készítsd el a táblázatkezelő program segítségével a mintában látható táblázatot és grafikont, diagramot! Mindkét ábrát objektumként szúrd be Az adatokat a táblán lévő mappában K2_nyersadat_09.xls fájlban találod. Számold ki a hiányzó adatokat képletek és függvények használatával! A %-os értékek felhasználásával készíts diagramot másik munkalapra a mintán látható formátum, feliratozás szerint. A munkalapok füleit nevezd át és színezd ki, Mo és Dg legyen a nevük. Mentsd el VezKe.xls néven a saját könyvtáradba.
· Készíts egy 12 cm széles és 5 cm magas rajzot, képet a Paint rajzolóprogram segítségével. A rajz képszerű legyen, azaz legyen háttér, környezet. Az előtérben egy traktor áll, melynek van 4 kereke, ebből legalább kettő egyforma, és a kerekek (255, 255, 0) színűek. A traktor valamely eleme, része szabályos négyzet legyen, és (0, 255, 0) színű. A képen helyezz el egy virágot, vagy egy fát is. A kész rajzodat VezKe.bmp fájlként mentsd el, majd objektumként szúrd be a dokumentumodba a mintán található helyre
Fontos a munkák helyes elmentése!!!

Eredményes munkát kíván a Versenybizottság!

A formázási teendők nagy része látszik, csak azt írjuk le, ami igazán nem látszik.
2009. március 24.

