Budapesti gimnáziumok alkalmazói versenye 2004
11-12. osztályosok
Döntő


1. feladat: Szöveg (20 pont)

Egy tanfolyam 1 hetének órarendjét kell elkészíteni a mellékelt mintának megfelelően az ORAREND.DOC állományba.
Az előadások egy teljes táblázat blokkot foglalnak el, a számítógépes gyakorlatokat 5 cso​portra osztották be (3 délelőtt, 2 délután), emiatt az egyes táblázat cellákat 3, illetve 2 oszlopra kell bontani, s a tárgy rövidítése fölött szerepelni kell a csoport sorszámának.
2. feladat: Szövegformázás (50 pont)

A mellékelt, Hack Frigyes Informatika című könyvéből származó mintának megfelelően készítsd el a MINTA.DOC szöveges állományt! Segédanyagot találsz a MINTA.TXT, TELEX.JPG, BETU.JPG, MERET.JPG állományokban.

A szövegben kétféle betűtípus található, ARIAL, illetve TIMES NEW ROMAN, a morze-jelek táblázatában pedig COURIER NEW. A bekezdések között 6 pontos térköz van, a sorköz legalább 18 pontos, az első sor behúzása 1 centiméter. Figyelj a helyes idézőjelre, gondolatjel​re! A többi formázás a minta alapján felismerhető.

3. feladat: Értékelő táblázat (40 pont)

A 2004-es informatika OKTV alkalmazói kategóriájában a feladatok a következő típusúak voltak:
Szövegszerkesztés:

1. feladat: Logó

2 pont (0,5+0,5+0,5+0,5)

2. feladat: Plakát

4 pont (1+1+1+1)

3. feladat: Kitűző

4 pont (0,5+0,5+1+1+1)

4. feladat: Jegy

3 pont (1+1+0,5+0,5)

5. feladat: Program
16 pont (1+2,5+0,5+1+1,5+0,5+3+0,5+0,5+0,5+0,5+1,5+1+





    0,5+0,5+0,5

Honlapszerkesztés:

6. feladat: 


14 pont (0,5+1+1+0,5+1+1+0,5+1+1,5+0,5+1,5+2+1)

Táblázatkezelés:

7. feladat: Protokoll
2 pont (0,5+0,5+0,5+0,5)

8. feladat: Funkciók
2 pont (0,5+0,5+1)

9. feladat: Névnap

1 pont (0,5+0,5)

10. feladat: Kóstoló
3 pont (0,5+1+1+0,5)

11. feladat: Diploma
3 pont (1+1+1)

12. feladat: Költség
6 pont (0,5+1,5+0,5+1+0,5+0,5+1,5)

Adatbázis-kezelés:

13. feladat:

15 pont (2+1+1+1,5+2+1,5+2+2+2)

Készíts táblázatot, amely a javítók munkáját könnyíti meg! A táblázatban minden feladat​nak külön munkalap feleljen meg (a munkalap neve a feladatnév legyen)! Ahol egy témakör​ben több feladat is volt, ott legyen egy témakör összesítő munkalap (a munkalap neve a téma​kör név legyen)! A fő munkalapon pedig az egyes témakörök pontszámait kell összesíteni! A munkalapok sorrendje a feladatsorrend legyen!
Minden munkalap legelső sora egy fejléc sor legyen, aminek egyes oszlopaiban az adott részfeladatra adható maximális pontszám szerepeljen! Az összesítéseknél pedig a megfelelő hely a feladat, illetve a témakör nevét tartalmazza! Minden munkalap i+1-edik sora az i-edik versenyző részpontszámait mutassa! A táblázatot úgy kell elkészíteni, hogy a javítóknak csak a részpontszámokat kelljen kitölteni (valamint a versenyző nevét), s minden mást automatiku​san számoljunk ki! Azokat a mezőket, amelyekbe a javítók nem írhatnak (ki vannak töltve a megfelelő képlettel) piros betűkkel és szürke háttérrel kell írni! 

Példa: néhány munkalap a javítás előtti állapotban (mivel részpontszámot még sehova sem vi​hettek be, ezért minden képlet 0 értéket ad a megfelelő összesítésre):

Főlap:

	Név
	Szöveg-szerkesztés
	Honlap-készítés
	Táblázat-kezelés
	Adatbázis-kezelés
	Szumma

	
	0
	0
	0
	0
	0

	
	0
	0
	0
	0
	0

	
	0
	0
	0
	0
	0

	
	0
	0
	0
	0
	0


Szövegszerkesztés:

	Logó
	Plakát
	Kitűző
	Jegy
	Program
	Szumma

	0
	0
	0
	0
	0
	0

	0
	0
	0
	0
	0
	0

	0
	0
	0
	0
	0
	0


Logó:
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	szumma

	
	
	
	
	0

	
	
	
	
	0

	
	
	
	
	0

	
	
	
	
	0


Az egyes munkalapokat 50 versenyző adatainak fogadására kell felkészíteni. Egyes felada​tokra, részfeladatokra tört pontszámok is adhatók, de a fő munkalapon a témakörönkénti összesített pontszámokat már kerekíteni kell (azaz ha például a szövegszerkesztési részfelada​tokra 13,5 pont jött ki, akkor az összesítésben szövegszerkesztésre 14 pont jár).
Az összesítő munkalapokon minden egyes feladatpontszámokat tartalmazó oszlop alatt meg kell jelennie az arra a feladatra kapott maximális és átlagos pontszámnak, valamint a pontszámok szórásának!

4. feladat: Verseny adatbázis (40 pont)

A Budapesti Gimnáziumi Programozási Verseny jelentkező iskoláit és tanulóit egy adatbá​zisban tartják nyilván. Az adatbázis két táblát tartalmaz:
ISKOLA





EREDMÉNY
IKOD
szöveg (10 karakteres)
AZON
szöveg (10 karakteres)

INEV
szöveg (40 karakteres)
TANULO
szöveg (40 karakteres)
K1
egész szám
OSZTALY
egész szám
K2
egész szám
ISKAZON
szöveg (10 karakteres)
IRSZAM
egész szám
FORD1
egész szám
VAROS
szöveg (40 karakteres)
F1
egész szám
PCIM
szöveg (40 karakteres)
F2
egész szám
UTOLSO
egész szám
F3
egész szám



F4
egész szám



F5
egész szám



OSSZES
egész szám



FORD2
egész szám
A vastagon szedett mezők legyenek a kulcsok, az EREDMÉNY tábla ISKAZON mezője kapcsolja a táblát az ISKOLA táblához (az IKOD mezővel azonos értékek vannak benne). A versenyt két kategóriában (K1 a 9-10. osztályos és K2 a 11-12. osztályos jelentkezők ezévi száma, UTOLSO az utolsó év, amelyben az iskola nevezett a versenyre) és két fordulóban (FORD1 az első, FORD2 a második forduló összpontszáma, F1..F5 a második forduló 5 feladatának pontszáma, OSSZES ezek összege, FORD2-t úgy kell kiszámolni, hogy OSSZES-hez hozzáadjuk a FORD1 25%-át - kerekítve) rendezték meg.
Készítsd el a két tábla definícióját és töltsd fel az ISKOLA.XLS és az EREDMENY.XLS állomány adataival.
Készíts lekérdezéseket, amelyek megadják

A. azokat az iskolákat, amelyek 2004-ben neveztek a versenyre;
B. azokat az iskolákat, amelyek az előző évben neveztek, az adott évben azonban nem;

C. azokat az iskolákat, amelyeknek volt második fordulós versenyzőjük;

D. azokat a versenyzőket, akik az 1. kategóriában második fordulóba jutottak, FORD2 szerinti csökkenő sorrendben;

E. azokat a versenyzőket, akik a 2. kategóriában második fordulóba jutottak FORD2 szerinti csökkenő sorrendben!
F. Készíts jelentést, amely borítékcímkéket tartalmaz (laponként 7*2 darabot) az alábbi for​mátumban:

Budai Ciszterci Szent Imre Gimnázium
Budapest
Villányi út 27.

1027
G. Készíts jelentést a versenyre jelentkezett iskolákról az alábbi formátumban:
Jelentkezés
Budapest
Ady Endre Gimnázium
1
7
Budapest
Alternatív Közgazdasági Gimnázium
0
9
…
Budapest
Városmajori Gimnázium
5
6
Budapest
Veres Péter Gimnázium
15
10
Végösszeg
30 iskola
140
324

A lap láblécében legyen a nyomtatás dátuma és lapsorszám!
H. Készíts jelentéseket a verseny végeredményéről, kategóriánként, az alábbi formában:


  Budapesti Gimnáziumi Programozási Verseny

                 I. kategória - 2. forduló

Tanuló
Iskola
Város
Oszt
F1
f1
f2
f3
f4
f5
osszes
F2

1
Nagy Zoltán
ELTE Apáczai Csere János Gimnázium
Budapest
10
55
15
11
15
15
9
65
79

2
Király Roland
Fazekas Mihály Gimnázium
Budapest
10
57
15
12
6
15
2
50
64

3
Kiss Lajos
Fazekas Mihály Gimnázium
Budapest
10
59
15
0
15
15
1
46
61
A lap láblécében legyen a nyomtatás dátuma és lapsorszám!
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