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1. óra
BESZÉLJÜNK A SZÍNEKRŐL

A szem az állatvilág nagy részére jellemző fényérzékelő szerv (receptor). Fénytörő közegekből, fényérzékelő sejtekből, (csapokból és pálcikákból), valamint ezek ingerületeit átvevő, egyeztető és továbbító idegsejtekből és végül mozgató és védőberendezésekből áll.
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Az emberi szem a 380-780 nm hullámhosszúságú intervallumot érzékeli.

A külvilág tárgyairól érkező látható sugárzás a szem törőközegein áthaladva az ideghártya receptor rétegében, a csapokban és a pálcikákban fotokémiai változásokat (energia-átalakulást) létesít, s a keletkezett ingerületet az ideghártya rostjai, a látóidegek, a látópályák a látás agyi központjaiba, végső soron az agyvelő nyakszirti (okcipitális) lebenyének kérgi részébe továbbítják. Az ideghártya ingerfelfogó rétegét alkotó csapok és pálcikák eltérő szerkezeti és vegyi felépítésük következtében a látási folyamat különböző funkcióit teljesítik.

Az ideghártya központjában (makula lutea) lévő kb. 5 millió csap a tárgy-, az alak-, a forma- és a színlátás eleme, míg a retina többi területén elhelyezkedő kb. 125 millió pálcika a fényerősség fokozatainak megítélésére, s különösképpen a félhomályban - sötétben való látásra szolgál. 

A színlátás Young-Helmholtz-féle meghatározása:

· A szem háromféle receptort tartalmaz, ezek a fényenergia különböző frekvenciasávjaira érzékenyek. E frekvenciák gyakorlatilag a kék, a zöld és a vörös szín érzetét keltik.

· A fény hatására a jelek idegi impulzusok formájában jutnak az agyba, és ott a színérzet a három receptor által küldött jelek összehasonlításából alakul ki.

A különböző hullám-hosszúságú fény emberi szemben keltett színhatása.

Ingerküszöb: Az a legkisebb fényerősség, amelynél kisebbet a szem nem érzékel. Ez az emberi szem esetén 10-6 lumen.

Telítettségi küszöb: Az a legnagyobb fényerősség, amely felett a szem már nem érzékeli a fényerősség változását.

Különbségi küszöb: Az a legkisebb fényintenzitás változás, melyet az emberi szem érzékel.

Az érzékelt színeknek három jellegzetes tulajdonságuk van.

Színérzet: az a spektrumszín, amelyhez a legjobban hasonlít. Angolul (hue)

Telítettség: Az érzékelt színen belül mennyi a fehér fény összetevője a többi színéhez képest. Angolul (saturation)

Világosság: a szemünkbe érkező fényenergia mennyiségétől függ. Angolul (brillance)

Ezt a színmodellt nevezik HSB modellnek, az angol szavak kezdőbetűi alapján.

 Additív színkeverés
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 Más néven összeadó színkeverés. A saját fénnyel rendelkező tárgyak színének előállításához használjuk.

Ilyenkor a zöld a vörös és a kék színeket használjuk.

Angol neveik alapján (red = vörös; green = zöld; blue = kék) RGB színmodellnek nevezik.

Szubtraktív színkeverés
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Más néven kivonó színkeverés. Akkor áll elő, ha egy széles frekvencia tartományban sugárzó - fehér - fényforrás fényéből valamelyik színtartományt elvesszük.

Ez a jelenség sokszor önmagától megtörténik, hiszen amikor a fényforrás fénye egy tárgyra esik, a tárgy a fény egyes részeit visszaveri, más részeit pedig elnyeli, vagy átengedi anyagától függően.

Emiatt látjuk a világot színesnek. A nyomdászatban a szubtraktív színkeverés alapszínei a ciánkék (cyan), a bíbor (magenta), és a sárga (yellow) Ezek keverésével állítható elő a fekete szín. 

Ezt a színmodellt CMYK modellnek nevezik. 

Színek mérése

Erre azért van szükség, mert a színeket gépek segítségével akarjuk kezelni, és ehhez olyan kiszámítható rendszerre van szükség, ahol minden színnek saját helye van.

A színeket többféleképpen rendszerezik.

· Színsorokat alakítanak ki

· Színminta atlaszt készítenek

Ebben meghatározott rendszer alapján elhelyezett színek gyűjteménye található.

· színtestet határoznak meg. 

Ez szabványos színekkel kitöltött összetett test.
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