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24. Fővárosi Általános Iskolai Informatika Alkalmazói Tanulmány Verseny 2014/15.
Gyakorlati feladat Komplex II. kategória

Kedves Versenyző!

Magyarországon - a viszonylag kis területhez viszonyítva - rengeteg tehetséges, értelmes és értékes ember él és élt. Büszkék lehetünk arra, hogy sok magyar találmány született a múltban, melyek öregbítették az ország hírnevét. Készítsd el a Rubik kockát bemutató dokumentumot!
A megoldáshoz a Paint, a Word, és az Excel programokat használhatod! Készíts egy mappát, nevezd el a saját nevedre!
Készíts egy 9 cm magas és 12 cm széles rajzot! A rajzon a Rubik kocka kiterített hálózati rajza látható. Minden kis négyzet szabályos és egyforma legyen! Színek beállítása: fehér, zöld (RGB: 30, 180, 80), piros (200, 20, 30), kék (50, 40, 250), narancs (250, 130, 0) és citromsárga (250, 240, 0). Az elkészült rajzodat sajatneved.png néven mentsd el a mappádba! (A „sajátneved” a te teljes nevedet jelenti ékezetek és szóközök nélkül. Például ha a neved Kiss Ádám Benedek, akkor kissadambenedek.bmp néven kell a fájlt mentened.)

Nyisd meg a KomplexII_nyers_tabla.xls vagy KomplexII_nyers_tabla.xlsx nevű táblázatot! A Minősítés oszlop celláiba a „jó” szó kerüljön, ha a nyertes idő kevesebb, mint 10 másodperccel tér el az aktuális rekordtól, különben a „közepes” szó szerepeljen. Számítsd ki a hiányzó mennyiségeket képletek és függvények segítségével! A Nyertes időnél minden érték 2 tizedes pontossággal jelenjen meg. A betűtípus Arial Narrow 12 pt. mérettel. A táblázat további formázása a mintáéhoz hasonló legyen (betűstílus, szín, igazítás, szegély, mintázat)! A munkádat mentsd el sajatneved.xls vagy sajatneved.xlsx néven a mappádba! Ezt objektumként szúrd majd be a szöveges dokumentum végére!

 Nyisd meg az KomplexII_nyers_szoveg.doc vagy KomplexII_nyers_szoveg.docx szövegfájlt! Állítsd be az összes margót 2-2 cm-re, az élőfejet és az élőlábat 1-1 cm-re! Az élőfejbe bal oldalra a neved, jobbra igazítva 17 cm-hez pedig a kerületed és az iskolád neve, az élőlábba középre a forrás kerüljön! A használt betűméretek: 12, 16 és 20 pont, betűtípusok: Monotype Corsiva, Times New Roman és Arial Narrow. Figyelj a karakterek megfelelő formázására (ritkítás – 10 pt, kiskapitális, aláhúzás, félkövér, dőlt, betűszín)! Ügyelj a behúzásra (balról 6 cm) és a térközökre (0 vagy 6 pt) és az igazításokra! Készítsd el a lábjegyzetet, a szegélyt (1,5 pt.) és a számozást (behúzás 3,5 cm, függő 0,5 cm). Szúrd be az általad készített sajatneved.png rajzot (magassága 4 cm, szélessége 5,25 cm). A beszúrt KompexII_kep kép magassága 2 cm legyen, ehhez arányosan változzon a szélessége! Mentsd el a munkád sajatneved.doc vagy sajatneved.docx néven a mappádba! 

Eredményes, jó munkát kívánunk!
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